Instrukcja

Graw Statki z uproszczonymi zasadami dla mtodszych
dziec (np. niebieski wieloryb zamiast B3)

Wiek: 5+

Liczba graczy: 2
Czas gry: 10 minut

Zawartos¢:

2 tablice magnetyczne, 2 zestawy po S statkow, 22 niebieskie
pionki, 18 czerwonych pionkéw, 16 kart uktadow, 2 drewniane
stojaki

Cel gry:
Jako pierwszy zatop statki przeciwnika

Zasady gry:

Gracze ustawiajg przed sobg po jednej magnetycznej karcie
oraz 1karte z uktadem, ktéry przeciwnik bedzie probowat
odkry¢.



Pionki oraz karty statkow nalezy zostawic¢ w
pudetku. Najmtodszy uczestnik rozpoczyna.
Podczas swojej kolejki gracz zadaje

pytanie przeciwnikowi:

Gracz A pyta Gracza B o pole
,niebieski/wieloryb”. Gracz B
spoglada na swojg karte z uktadem i
odpowiada:

- Pudto... Gracz A stawia niebieski
pionek na polu “niebieski/wieloryb”.
Teraz kolej Gracza B by zadac
pytanie.

- Trafiony... Gracz A stawia
czerwony pionek na polu
“niebieski/wieloryb” i ponownie
pyta o pole

- Trafiony, zatopiony... Gracz A stawia na polu/polach, na
ktorych znajduje sie zatopiony statek, karte z figura statku/
todzi. Gracz A ponownie pyta o pole.
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Kto wygrywa?
Gracz, ktory jako pierwszy zatopi 5 statkow
przeciwnika





