Zasady gry Shut th€ bOX

£~y Wiek: Liczba graczy: 10 min
6-99 lat 1-4
Zawarto§é:

1tacka do rzucania kostka z 9 pokrywkami z cyframi, 2 kostki, 1 notesik

Cel gry:

W kazdej rundzie: opus¢ tak duzo pokrywek z cyframi jak to mozliwe, zanim nie
bedzie mozliwy juz zaden ruch.

Po 10 rundach: zostan graczem, ktéry zdobyt najmniej punktéw.

Przygotowanie do gry:
Na poczatku rundy podnies wszystkie pokrywki, tak aby cyfry byty widoczne.

Jak graé:

Gra trwa 10 rund. W swojej rundzie kazdy z graczy rzuca kostka, dopoki nie jest
w stanie zamkng¢ wiecej cyfr. Pierwszy z graczy rzuca obiema kostkami: daje mu
to wiele mozliwosci ruchu, moze zamkna¢ jedng lub wiecej cyfr, jesli tylko po ich
dodaniu wynik rowna sie liczbie wylosowanej na kostkach.

Na przyktad: wylosowates na kostkach 2.1 5.



Dlatego tez suma tych liczb to 7. Mozesz zamkngc:

-tylko 7
-21i8
-6il
-3i4
-lub4,2i1

Nastepnie rzucasz kostkami ponownie, az do momentu, gdy zostaniesz
zablokowany tj. do momentu, gdy nie bedzie mozliwe zamkniecie zadnej z cyfr.
W takim wypadku nastepuje koniec kolejki. Dodaj do siebie pozostate odkryte
cyfry i zanotuj wynik.

Na przyktad: jesli pozostaty cyfry 9, 6 i 2, zdobywasz 17 punktéw.

Czas na kolejke nastepnego gracza. Otwiera on wszystkie cyfry i rzuca kostka,
dopoki nie zostanie zablokowany. Itd...

Po skoniczeniu 10 rund, kazdy z graczy dodaje swoje zdobyte punkty.

NB: Jesli uda ci sie zamknac¢ wszystkie przykrywki, mowisz "shut the box". W tym
wypadku nie zdobywasz zadnych punktow. Jednakze reszta graczy jest zmuszona
dodac sobie po 20 punktow.

Zwyciestwo:
Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najmniejszg ilos¢ punktow po ukonczeniu 10
rund.





