@ Wiek: 6-99 lat ;) Liczba graczy: 2-6

@ Zawarto§¢: 48 kart ,owoce” i 8 kart ,specjalny
przepis”
9 Cel gry: zebrac jak najwieksza ilos¢ owocow

@ Przygotowanie gry:
Paczka z kartami owocowymi jest potasowana. Rozdajacy
rozktada w linii, w centrum stotu, 10 kart z owocami,
obrazkiem do dotu. Rozdaje 5 kart kazdemu graczowi (4 karty
przy 5 lub 6 graczach).
Pozostate karty stanowia kupke. Paczka z 8 kartami
.specjalny przepis” pozostaje na stole strona z rysunkami do
gory, obok poprzedniego stosiku.
Przebieg gry:
Kazdy z graczy zapoznaje sie ze swoimi kartami. Najmtodszy
gracz zaczyna. Odwraca jedna z 10 kart ,owoce” ze $rodka
stotu.

- Jedli pokazana karta przedstawia ten
sam owoc, co na pozostatych kartach
jakie ma w reku, gracz moze
zrealizowac smoothie. Ktadzie przed
sobg pierwszg karte i +11ub 2 karty
przedstawiajace ten sam owoc.

- Jedli odwrocona karta przedstawia
owoc, ktory w potaczeniu z jedng lub
wieloma kartami, ktore ma w reku,
pozwala mu zrobi¢ ,specjalny przepis”
widoczny obok stosiku, gracz moze
zrobi¢ Super smoothie!




Ktadzie przed sobg odwrécona karte + karte
Lspecjalny przepis”+11ub 2 swoje karty celem
zrealizowania specjalnego przepisu.

Nastepnie brakujgca karta na Srodku stotu jest zastapiona przez karte
ze stosiku.

Jesli odwrécona karta przedstawia owoc, ktory nie pozwala graczowi
zrealizowac smoothie lub Super smoothie, gracz moze:

-albo odwrocic jg obrazkiem do dotu i zostawic na tym samym
miejscu,

- lub wziac jg do reki, pozbywajac sie jednoczesnie jednej ze swoich
kart, ktorg potozy odwrocong obok stosiku. Gracz pokazuje ja
pozostatym graczom zanim odwroci jg obrazkiem do dotu.

W ten sposob gracze nie muszg robi¢ Smoothie lub Super smoothie.
Moga zdecydowac czy zatrzymuja lub wymieniaja karty, zeby dobrze
zagrac przy nastepnej kolejce.

N.B. Za kazdy owoc przedstawiony na wygranych kartach, gracz
otrzymuje po 1 punkcie.

Koniec gr¥: Pierwszy gracz, ktory pozbedzie sie wszystkich kart z reki
Ki

oznajmia koniec gry. Pozostali gracze graja jeszcze jeden raz. Gracz,
keory zebrat najwieksza ilos¢ punktow, wygrywa gre.
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