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Wiek : 8-99 lat @Ilcs’é graczy: 2-5

Tlos¢ kart : 60 kart

Cel gry : zebrac jak najwickszg ilos¢ kart

Przygotowanie gry : Potasowac karty i rozda¢ po 3 karty kazdemu
graczowi. Pozostate kart stanowig stosik. Pierwsza karta stosiku jest
odwrdcona do gory obrazkiem i ktadziemy ja na $rodku stotu.

Przebieg gry : Najmlodszy gracz zaczyna. W kolejnosci, kazdy z graczy
moze polozy¢ 1, 2, 3 karty ze swoich kart na $rodku stotu, odwrocona
strong z obrazkiem do gory. W tym celu, sowa, ktora potozy musi mie¢,

co najmniej jeden kolor wspolny z sowa, obok ktorej ktadzie swoja sowe.

Duwa wspdlne kolory

Jeden wspdlny kolor




Gdy tylko 3 karty leza obok siebie, obszar gry jest juz zapelniony.
Kolejne karty ktadziemy powyzej tych trzech, ale nadal wedlug zasady
wspolnego koloru obok siebie.

Wspélny Wspdlny
pomaranczowy zielony

N.B.1: Zeby potozy¢ sowe w $rodku 3 kart, trzeba, aby sowa miata
wspolne kolory z ta sowg z lewej 1 z sowg z prawej strony.

- Gdy gracz potozy jedna lub wiecej kart, pobiera nowa lub nowe karty,
tak by mie¢ zawsze w reku 3 karty.

- Gdy gracz nie moze polozy¢ zadnej karty, pobiera jedna karte ze stosiku.
- Gdy graczowi uda si¢ potozy¢ 3 karty w tej samej kolejce (i nie ma juz
kart w reku), wygrywa te karty ze stosiku, na ktory potozyt ostatnia swoja
karte. Ktadzie te karty przed soba, jako zdobyte karty. Nastgpnie kolejka
przechodzi na kolejnego gracza.

N.B.2 : Przez caly czas trwania gry, jak tylko jedno z 3 miejsc jest puste,
kolejna z kart musi obowiazkowo wypetni¢ luke, zeby znow mie¢ na stole
3 katy w grze.

Koniec gry : Gdy stosik jest wyczerpany i nikt nie moze potozy¢ karty,
gra jest zakonczona. Gracz, ktory zebral najwigksza ilos¢ sow, wygrywa!

Gra wymyslona przez: Jean-Jacques Derghazarian




