@ Wiek: 6-99 lat @ Liczba graczy: 2-5
ZawartoS¢: 60 kart

9 Cel gry: zdoby¢ jak najwiecej kart.

Przygotowanie do gry: Przetasuj karty. Kazdy gracz otrzymuje po
trzy zakryte karty. Reszta kart jest utozona na stosie, z ktorego
wyciaga sie kolejne karty. Odwroc gorng karte z talii i umiesc jg na
Srodku stotu.

Jak graé: Gracze na przemian wyktadaja karty w kolejnosci zgodnej
z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Rozpoczyna najmtodszy
gracz. W czasie swojej kolejki nalezy wytozy¢ jedng, dwie lub trzy
karty, umieszczajac je wzdtuz jednego z ich trzech bokéw, przy
czym jedna lub wiecej kart jest juz wytozona na stole. Pod koniec
swojej kolejki nalezy pobrac jedng lub wiecej kart, tak aby nadal
mie¢ trzy karty. Nastepnie kolejka przechodzi na kolejnego gracza.

Regula dotyczgca wyktadania

h #9970
potworéw: W e
mozna grac¢ potworem w dowolnym

kolorze. Jesli planujesz wytozy¢ )
jednego lub wiecej potworéw w

kolorze, ktéry znajduje sie juz na

stole, to trzeba je potozyc obok

innych w tym samym kolorze.

Uwaga 1: w szczegbolnym
/ przypadku, gdy potwor (potwory)
\;j’ o > wtym samym kolorze znajdujace
7 Mozeszpo%ozyc sie na stole sg juz otoczone
) niebieskiego trzema kartami, mozna potozy¢
porwora swojg karte w dowolnym miejscu.
gdziekolwiek.




Reguta dotyczaca tapania potwordw:
wyktadajgc potwora, ktory styka sie

z trzema innymi w tym samym o
kolorze, wygrywa sie te cztery ;“g"-;
potwory (trzy bedace juznastolei agts
jednego, ktory zostat wtasnie
wytozony).

U167 te potwory przed sobg, aby
utworzy¢ stos kart wygranych. 4 karty wygrane

Uwaga 2: jesli wyktadajgc potwora tworzy sie tancuch ponad
czterech potworéw tego samego koloru, to wygrywasz caty

Czarne potwory: nie wygrywa sie ich w
ftancuchach po cztery - ale tylko wtedy,
gdy czarny potwor jest otoczony
trzema potworamiw trzech réznych
kolorach. W takim przypadku wygrywa
sie czarnego potwora i trzy otaczajgce
go potwory.

4 karty wygrane

Ostrzezenie: jezeli podczas
tapania potworéw, jedna lub
wiecej kart jest odtgczonych od
reszty (czyli nie stykajg sie
bokami z innymi kartami), to te
karty odktada sie z powrotem na
spod talii w stosie.

Wygrana: po wytozeniu wszystkich

kart ze stosu wygrywa ten, kto zdobyt 4 karty wygrywajg + 2

jak najwiecej kart. dodatkowe karty

powrocity do talii,
poniewaz byty
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