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Wiek : 6-99 lat: Ilość graczy : 3-6: Ilość kart: 24 dwustronne karty oustitis (1 strona kolorowa, 1 strona 
szara). 
Cel gry: jak najszybciej złapać kartę odpowiadającą kombinacji kolor/czynność. 
Przygotowanie gry: w 3 lub 4 graczy, każdy dostaje 3 karty, w 5 graczy po 2 karty i w 6 graczy po 1 
karcie. Każdy kładzie przed sobą karty kolorową stroną. Pozostałe karty kładziemy w stosiku również 
kolorową stroną na środku stołu. 
Przebieg gry: pierwszy gracz pobiera kartę ze stosiku i kładzie ją obok swojej pierwszej karty, ale 
kładzie ją stroną szarą. W ten sposób ma przed sobą jedną kartę z kolorową stroną i drugą z szarą 
stroną. Wszyscy po kolei robią to samo i jednocześnie szukają kombinacje  
 
Jeśli karta odpowiadająca tej kombinacji: 
- jest widoczna na stole (na wierzchu stosiku lub na środku stołu lub przed którymś z graczy) 
- nie jest widoczna na stole: oznacza to, że karta jest w stosiku! Pierwszy gracz, który uderzy w stosik 
wygrywa pierwszą szarą kartę, która jest na środku stołu. 
Za każdym razem, gdy któryś z graczy wygrywa, kładzie wygrana kartę przed sobą, stroną widoczną. 
Jedyny wyjątek: gdy właściwa karta znajduje się przed graczem i ten by ja chronić, uderza w nią jako 
pierwszy, wygrywa wtedy pierwszą kartę szarą z środka stołu i kładzie ja przed sobą kolorową stroną 
widoczną na wierzchu. 
Uwaga: jeśli jeden z graczy się pomyli, traci jedną ze swoich kart i kładzie ją na środku stołu by była 
dostępna dla wszystkich. Następnie kolejny gracz przewraca kartę ze stosiku i kładzie ją stroną szarą 
na wierzchu, na poprzedniej szarej karcie.  
Koniec gry: gra dobiega końca, gdy jeden z graczy ma przed sobą określoną ilość kart: 
- przy 3 graczach- zwycięzcą jest ten, który ma przed sobą 8 kart 
- przy 4 graczach- zwycięzcą jest ten, który ma przed sobą 7 kart 
- przy 5 graczach- zwycięzcą jest ten, który ma przed sobą 6 kart 
- przy 6 graczach- zwycięzcą jest ten, który ma przed sobą 5 kart 
 


