DJ05186 - Ouistitwist

Wiek : 6-99 lat: llos¢ graczy : 3-6: llos$¢ kart: 24 dwustronne karty oustitis (1 strona kolorowa, 1 strona
szara).

Cel gry: jak najszybciej ztapa¢ karte odpowiadajgcg kombinacji kolor/czynnosé.

Przygotowanie gry: w 3 lub 4 graczy, kazdy dostaje 3 karty, w 5 graczy po 2 karty i w 6 graczy po 1
karcie. Kazdy ktadzie przed sobg karty kolorowg strong. Pozostate karty ktadziemy w stosiku réwniez
kolorowg strong na srodku stotu.

Przebieg gry: pierwszy gracz pobiera karte ze stosiku i ktadzie jg obok swojej pierwszej karty, ale
ktadzie jg strong szarg. W ten sposdb ma przed sobg jedng karte z kolorowa strong i drugg z szarg
strong. Wszyscy po kolei robig to samo i jednoczesnie szukajg kombinacje

Jesli karta odpowiadajgca tej kombinacji:

- jest widoczna na stole (na wierzchu stosiku lub na srodku stotu lub przed ktéryms z graczy)

- nie jest widoczna na stole: oznacza to, ze karta jest w stosiku! Pierwszy gracz, ktéry uderzy w stosik
wygrywa pierwszg szarg karte, ktéra jest na srodku stotu.

Za kazdym razem, gdy ktérys z graczy wygrywa, ktadzie wygrana karte przed sobg, strong widoczna.
Jedyny wyjatek: gdy wtasciwa karta znajduje sie przed graczem i ten by ja chroni¢, uderza w nig jako
pierwszy, wygrywa wtedy pierwszg karte szarg z srodka stotu i ktadzie ja przed sobg kolorowa strong
widoczng na wierzchu.

Uwaga: jesli jeden z graczy sie pomyli, traci jedng ze swoich kart i ktadzie jg na srodku stotu by byta
dostepna dla wszystkich. Nastepnie kolejny gracz przewraca karte ze stosiku i ktadzie jg strong szarg
na wierzchu, na poprzedniej szarej karcie.

Koniec gry: gra dobiega korica, gdy jeden z graczy ma przed sobg okreslong ilos¢ kart:

- przy 3 graczach- zwyciezcg jest ten, ktéry ma przed sobg 8 kart

- przy 4 graczach- zwyciezcg jest ten, ktéry ma przed sobg 7 kart

- przy 5 graczach- zwyciezcg jest ten, ktéry ma przed sobg 6 kart

- przy 6 graczach- zwyciezcg jest ten, ktéry ma przed sobg 5 kart



