od 8 roku zycia

Od 2 do 4 graczy

Zawartosc¢: 8 okragtych kart, 42 prostokatne karty.
Cel gry: Wygra¢ najwiecej kart.

Przygotowanie do gry: Roztozy¢ 8 okragtych kart, odwréconych stronami w dwie
linie po$rodku graczy.

Zasady gry : Najmiodszy gracz zaczyna, nastepnie gramy zgodnie z kierunkiem
wskazéwek zegara.
W swoja kolej, odwrdé pierwszg karte ze stosiku prostokatnych kart i potéz jg obok.
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Jesli karta ta zawiera 2 kolorowe symbole: gracz musi odnalez¢ wsréd okragtych kart
co najmniej jeden z tych 2 symboli ( ten sam ksztaft, ten sam kolor) i w tym celu
odwraca jedng okragta karte .

Jedli karta ta zawiera 1, 2 lub 3 biate symbole: gracz musi wiec odszukac¢ wsréd
okragtych kart 1, 2 lub 3 symbole o tym samym ksztatcie ( niewazne o jakim kolorze)
i w tym celu odwraca 1, 2 lub 3 okragte karty.



W tym przypadku gracz odwraca 3 okrgagte karty aby znalez¢ 3 symbole ,,gwiazdki”

Jesli gracz odwraca dobrg karte lub dobre karty, to wygrywa prostokatng
karte.

Jesli nie, ktadzie karte na stosik a kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
Okragta karta lub okragte karty jest/sg znowu odwrécona/e stronami i
potozona/e w tym samym miejscu.

Nastepny gracz moze zdecydowac o wygraniu odwréconej karty ze stosiku
(jesli jest jedna) lub o odwrdceniu nowej prostokatnej karty.

Okragte karty sg odwrocone tylko do sprawdzenia zgodnosci symboli i
niezwtocznie odwracane zakrywane. Wszyscy gracze wykorzystujg kazdg

runde gry, aby sprobowac zapamietac symbole na okragtych kartach.

Gra zostaje zakonczona gdy wszystkie karty ze stosiku zostang wyczerpane.
Gracz ktory ma najwieksza ilos¢ kart wygrywa gre.
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