BN G a2y Ducks;
Wiek: 8+
Liczba graczy: 2-4

Zawarto§¢: 70 kart (5 zotwi, 5 flamingéw, 60 kaczek w 5
“" roznych kolorach).

Cel gry: Zdoby¢ jak najwiecej kart, okreslajac kolor 3-nogiej
kaczkiitrzymajac go w sekrecie przed przeciwnikiem.

Przygotowanie do gry: Przetasowac karty. Kazdy gracz
bierze jedng karte z wierzchu stosiku. Jesli karta nie jest
kaczka, ktadzie ja z powrotem na spod stosiku.

Jak tylko gracz dostanie swoja karte kaczke, oglada jg
potajemnie, odwraca i ktadzie zakryta przed soba.

Dla kazdego gracza: wszystkie karty w tym samym kolorze,
co kaczka na ich sekretnej karcie, sg 3-noznymi kaczkami.

Liczba nézek u zwierzat:

- Kaczka=2 nogi (za wyjatkiem kaczki twojego

koloru, ktéra ma 3 nogi)

- 26tw=4 nogi

- Flaming= 1 noga

Nastepnie, rozdajemy po 3 karty kazdemu graczowi, a oni biorg
je w dtonie. Karta z wierzchotka stosiku, jest odwrécona odkryta
strona i potozona na srodku stotu.

To jest karta wyjSciowa.

/) Zasady gry: Gramy zgodnie z kierunkiem wskazéwek
" zegara. Najmtodszy gracz zaczyna. W kazdej turze,

gracze wyktadajg po 2 lub 3 karty (nigdy jednag), ktadac je
tak, aby stykaty sie (w linii lub kolumnie) z jedng lub
kilkoma potozonymi kartami. Nastepnie pobierajg karty,
tak aby zawsze na koniec kolejki mie¢ 3 karty.
Nastepny gracz ogtasza wszystkim pozostatym, ilo§¢
no6zek znajdujacych sie w wtasnie utworzonym rzedzie
lub kolumnie.

1 tak dalej... )




Karta poczatkowa Karty potozone przez graczanrl

- Przyktad 1: Gracz ktadzie 2 kaczkiw rzedzie z kartg poczatkows.

Sa 3 karty wlinii. Zadna z potozonych kaczek nie jest w tym samym
kolorze, co sekretna kaczka nastepnego gracza: gracz ogtasza 6 nézek
(2 nozkix3)

- Przyktad 2: Ta sama sytuacja co wezesniej, ale kaczka zawiera w
sobie sekret 2 gracza, jest zielona : gracz ogtasza 7 nézek (2 noézkix 2
+3 n6zki)

Dzieki wskazowkom ogtoszonym przez gracza, pozostali gracze
probujg odgadnac kolor jego/jej sekretnej kaczki.

Jak tylko wydaje ci sie, ze znasz sekretny kolor innego gracza,

ogtos to.

- Jesli masz racje: Zbierasz wszystkie potozone na stole karty i

ktadziesz je przed sobg jako karty wygrane.
- Jesli sie mylisz: To wtasciciel 3-noznej kaczki zbiera wszystkie karty i

ktadzie je przed soba, jako karty wygrane.
Tylko gracz, ktérego 3-nozna kaczka zostanie zdemaskowana (lub
btedna), moze zastapi¢ swojg sekretng karte kaczke, ktadzie jg na

spod stosiku i losuje nows,.
Gra konczy sie, gdy wszystkie karty ze stosiku oraz z rak graczy

zostana wyczerpane.
Kto wygrywa? Na koniec gry, gracz ktéry posiada najwiekszg ilo§¢

wygranych kart, wygrywa gre.

Autor: Jean-Jacques Derghazarian

K DJECO






