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FOREST ADUENTURE
Wiek: od 6 lat

@ Liczba graczy: 2 -4

@ ZawartoS¢: 8 kart Start i Meta, 45 kart Aktywnosci i 3 karty Bonus.

Start/Meta Aktvwnosci

@ Cel gry: zdoby¢ jak najwiecej punktow

@ Przygotowanie gry: kazdy z graczy ktadzie przed sobg karte Start i karte Meta.

" Przy 4 graczach, wszystkie karty Aktywnos¢ i bonus sguzyte do gry.

* Przy 3 graczach, karty Aktywnosc¢- krolik (strona odwrotna kart) i karta Bonus +1 nie sg
uzywane w grze.

* Przy 2 graczach, karty AktywnoS¢ lis i krolik (strona odwrotna kart) i rowniez karty Bonus +1 i
+2 nie biorg udziatu w grze.

Karte lub karty Bonus ktadziemy z boku, bedg uzyte pod koniec gry. Karty Aktywnosc sg
potasowane i potozone po srodku, miedzy graczamiw stosiku, rysunkiem do dotu. Dwie pierwsze
karty ze stosiku odwracamy i ktadziemy obok, rysunkiem do gory.

Gra toczy sie w dwoch etapach: etap pierwszy to ciggniecie kart ze stosiku, w ktérej gracze pobierajg
karty Aktywnosc, nastepnie etap drugi "Konstruowanie'', w trakcie ktorego gracze bedg budowac
swoj park linowy.

I/ Ciagniecie kart ze stosiku

Najmtodszy gracz rozpoczyna gre, nastepnie gramy w kierunku ruchu wskazéwek zegara.
Najmtodszy gracz bierze jedng z dwoch kart Aktywno$c¢ z rysunkiem do gory i ktadzie je
odwrécong strona przed sobg. Zastepuje pobrang jedng karte ze stosiku przez jedng, nowg
karte ze stosiku. Kolejka przechodzi na nastepnego gracza, ktéry wybiera karte Akrywnosc ... i
kolejka toczy sie dalej, az do momentu, kiedy zostanie ostatnia karta. Ta ostatnia jest odfozona
nabok i moze rozpoczac sie druga czesc gry.

N.B. : wtejczescigry, gracze nie maja prawa podgladac swoich kart.
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2 / Konstruowanie

W trakcie tej czesci gry wszyscy gracze grajag w tym samym czasie. W momencie
startu odwracajg zdobyte w pierwszej czesci karty i probujg utworzy¢ jak najdtuzszy
park linowy uktadajac karty jedna przy drugiej.

- Tor przeszkdd musirozpoczac sie od karty Start i konczyc¢ sie kartg Meta .

- Karty Aktywnosé muszg by¢ potozone jedna przy drugiej z zachowaniem : koloru
platformy lub ktadgc obok siebie dwie potowy Aktywnosci z tego samego poziomu.

- Nie jest mozliwe potozenie obok siebie 2 potéwek platform o réznych kolorach, ani
potozenie potowki Aktywnosci bez potozenia obok wiasciwe;j.

Dobre potgczenia Zte potgczenia

Istnieje taka mozliwos¢, ze jeden z graczy nie bedzie mogt uzy¢ wszystkich zdobytych kart.
Odktada je wtedy na bok, poza gra.

Gdy jeden z graczy skonczy budowac swoj park linowy, ogtasza ,Koniec"! i bierze karte !
Bonus o najwyzszej wartosSci. Jego kolejka sie konczy i juz nie moze zmodyfikowac swojego
toru przeszkod. Pozostali gracze kontynuujg budowe swoich toréw i ogtaszajg ,Koniec", J
gdy tylko skonczg swoj tor przeszkdd. Jesli jest jeszcze karta Bonus o najwyzszej wartosci, ;_
moga ja pobrac. :
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Koniec gry: gdy wszyscy gracze utworzyli juz swoje tory przeszkod, sprawdzamy je

i liczymy punkty: 1 punkt za kazdg potozong karte. Do tego dodajemy punkt lub punkty za

karte Bonus, jesli taka jest. Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiekszg ilos¢ punktow. Gdy e

jest remis, wygrywa ten gracz, ktéry ma najwiekszg wartosc karty Bonus. a
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Uwaga: niepoprawny tor przeszkod nie zdobywa zadnego punktu!






