P,
: ~"N\ L)

J=§ Wiek: 3-8 lat

N Liczba graczy: 2-5
-

@ Zawarto§¢: 12 duzych kart "meli-mela”, 40 kart

ﬁ' Cel gry: Pozbadz sie wszystkich kart jako pierwszy!

W Zasady gry: Najmtodszy gracz rozpoczyna. Kolejnos¢ graczy
nastepuje zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Kazdy z graczy dostaje 5 kart, pozostate tworzg talie.

Karty "meli-melo" nalezy umiesci¢ na srodku obrazkamiw dot.
Najmtodszy gracz odkrywa pierwszg karte "meli-melo” i odktada jg na
srodek. Kazdy powinien uwaznie obserwowac jego reke i karte, ktorg
odkrywa. Gracze muszg jak najszybciej zauwazy¢ czy karta "meli-
melo" przedstawia jedna z kart w posiadanej talii i wytozy¢ taka karte
nastot.

Najszybszy z graczy wygrywa, jezeli karta "meli-melo” rzeczywiscie
zgadza sie z kartg w talii.

W ten sposob gracze pozbywayjg sie swoich kart. Jezeli karta sie nie
zgadza, musion za kare dobra¢ 2 karty z talii na srodku.

Pozostali gracze zabierajg z powrotem swoje karty i kolejny z zawo-
dnikéw odkrywa "meli-melo".

Gdy talia "meli-melo" sie skonczy, nalezy ja potasowac i utozy¢

na nowo obrazkamiw dot.





