
Wiek: 3-6 lat

Liczba graczy: 2-5

Zawartość: 12 dużych kart "meli-mela", 40 kart

Cel gry: Pozbądż się wszystkich kart jako pierwszy!

Zasady gry: Najmłodszy gracz rozpoczyna. Kolejność graczy 
następuje zgodnie z ruchem wskazówek zegara. 

Każdy z graczy dostaje 5 kart, pozostałe tworzą talię. 
Karty "meli-melo" należy umieścić na środku obrazkami w dół. 
Najmłodszy gracz odkrywa pierwszą kartę "meli-melo" i odkłada ją na 
środek. Każdy powinien uważnie obserwować jego rękę i kartę, którą 
odkrywa. Gracze muszą jak najszybciej zauważyć czy karta "meli-
melo" przedstawia jedną z kart w posiadanej talii i wyłożyć taką kartę 
na stół. 
Najszybszy z graczy wygrywa, jeżeli karta "meli-melo" rzeczywiście 
zgadza się z kartą w talii. 
W ten sposób gracze pozbywają się swoich kart. Jeżeli karta się nie 
zgadza, musi on za karę dobrać 2 karty z talii na środku. 
Pozostali gracze zabierają z powrotem swoje karty i kolejny z zawo­
dników odkrywa "meli-melo". 
Gdy talia "meli-melo" się skończy, należy ją potasować i ułożyć 
na nowo obrazkami w dół.




