“

O Wiek: 7-99 m Liczba graczy: 2-3
Zawarto$é: 60 kart, 25 medali
@ Cel gry: wygrac 5 medali

Przygotowanie gry: potasuj karty i rozdaj po 7 kart kazdemu graczowi. Rozt6z

na srodku stotu 5 kart w formie kota, widoczng strong do gory. Pozostate karty
ktadziemy z boku, na stole, zakryta strona. Medale odt6zcie na bok.

Zasady gry: gracze klada swoje karty na Srodku stotu. Jesli uda im sie wtasciwie je
utozy¢ wjednej kolejce, to zdobywaja medal.

Przebieg gry: najmtodszy gracz zaczyna, nastepnie gramy w kierunku ruchu
wskazowek zegara. Gdy przychodzi kolejka, gracz probuje utozy¢ maksimum kart, jakie
malw recle. Gracz moze potozyc¢ jedng ze swoich kart na innej karcie lezacej w okregu na
stole, jesli:

- warto$c¢ karty jest taka sama jak ta na stole.

- karta jest z tej samej rodziny jak ta na stole i jej warto$¢ jest +1 lub -1 w stosunku
dotej, ktéra jest na stole.

NB1: mozemy potozyc¢ tylko 2 na1itylko 9 na10.

W trakcie tej samej kolejki, gracz moze:

- Potozy¢ kolejno karta na karcie i utworzy¢ w ten sposob stosik. Ostatnia karta jest tg
kartg, ktéra wskazuje dalszy ciag gry.

- Potozyc jedna karte na jednym stosiku, a kolejng moze potozy¢ na innym stosiku.

- Utworzy¢ ,dziure” w utworzonym kole na stole: gracz przektada karte po karcie z
jednego stosiku na drugi. Zeby to zrobi¢, uzywa tych samych zasad gry, co wezedniej. Gdy
utworzyt dziure”, ktadzie na to miejsce obojetne ktora karte ze swoich kart. Mozna
mieszac te mozliwosci, zeby potozy¢ maksimum kart.

- Jedli graczowi uda sie potozyc wszystkie karty w trakcie swojej jednej kolejki: wygrywa
medal. Pobiera nastepnie 7 nowych kart ze stosiku i kolejka przechodzi na nastepnego
gracza.

- Jedli gracz nie moze potozy¢ wszystkich swoich kart w jednej kolejce, zatrzymuje sie,
trzyma w reku pozostate karty i pobiera 3 nowe karty ze stosiku. Kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

NB2: gdy nie ma juz kart w stosiku: zbieramy wszystkie karty z rodka stotu, oprocz 5
kart lezacych na gorze tych 5 stosikow, ktore pozostajg na stole. Tasujemy te karty
iktadziemy w stosik rysunkami do dotu.

Koniec gry: gdy tylko jeden z graczy zdobedzie 5 medali, gra korczy sie i ten gracz jest

okrzykniety Atletg Roku.
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Przyktadowa rozgrywka

Karty na stole
Karty gracza

A/ Gracz ktadzie swoja niebieska 7 na
fioletows 7 na stole.

B/ Przesuwa rozowa 1na niebieska 1: w ten
Sposob robi dziure.

C/ W dziure ktadzie swoja fioletowa 4.

D/ Nastepnie gra swoja pomaranczows 1,
201tq 11 20tq 2 na rozowa 1 na stole.

E/ Przesuwa z04tq 3 na stole na zotta 2: to
tworzy dziure.

F/Kiadzie swojg czerwong 5 na miejsce
dziury, a nastepnie kladzie na wierzch
SWoja pomaraiiczowa 5.






