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Wiek: 5+

Liczba graczy: 2-4

Zawartos¢: n
40 kart "sardynek”

10 duzych kart "puszki sardynek”

) Cel gry: zdoby¢ jak najwiecej sardynek

| Zasady gry:

Rozdaj kazdemu graczowi po 5 kart, a z pozostatych utoz
stosik. Karty ,puszki sardynek” sq utozone obrazkamina dét na
stosiku pomiedzy graczami.

Bez patrzenia gracze uktadajg przed sobg swoje 5 kart w linii,
obrazkami na doét.

Obracasz 1karte ,puszka sardynek”, gracze obserwuja jg
doktadnie przez kilka chwil aby dobrze zapamietac.

Kiedy wszyscy dobrze sie przyjrzeli, odwracamy tq karte znowu
obrazkiem na dot, a gracze odstaniajg swoje 5 kart.

Gracze wyciagaja przed siebie karty, na ktérych sg sardynki,
ktore byty na karcie ,pudetko sardynek”, jesli majg 2 lub wiecej
- ktadg tylko 1 karte.
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Kiedy wszyscy gracze wybrali juz swoje karty, wowczas
sprawdzamy obracajac duzg karte i wredy:

-jesli sardynki rzeczywiscie sq w pudetku - gracz zachowuje
tg karte i tworzy z niej oddzielny stosik - te karty muszg by¢
policzone na koniec.

-jesli sardynek nie ma w pudetku - gracz, ktory sie pomylit
musioddac 2 karty z tych, ktére do tej pory wygrat (chyba, ze
nie wygratjeszcze zadnych). Te karty odktadamy na bok.

Znowu odwracamy nasze karty obrazkamina dét, gracze
dobierajg po tyle kart, aby mie¢ przed sobg 5 sztuk.
Ktadziemy na srodku nowg karte z puszka sardynek,
odwracamy itd. az karty sie skonczg.

Gramy bez ponownego rozdawania kart.

Gra sie konczy kiedy jeden z graczy nie ma juz wiecej kart.
Kazdy gracz liczy swoje zdobyte karty. Ten, ktéry ma

najwiecej - wygrywa.
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