@ Wiek: 4-8 lat @ Liczba graczy: 2
@ Zawartos¢: 18 kart + 3 karty w ksztatcie rybki.

9 Cel gry: By¢ jak najszybszym w fapaniu
prawidtowych ryb i zebranie wszystkich kart.

Zasady gry: Rozdac wszystkie karty miedzy graczy,
potozyc karty w ksztaicie rybki swobodnie na wodzie
W wannie.

Kazdy gracz trzyma swoja talie kart w dtoni, strong zakryta.
Gracze jednoczesnie odwracajg swoje karty.

Pierwszy gracz odwraca,,naga”’
rybke, adrugi T-shirt.

Pierwszy gracz odwraca,,naga”’
rybke, adrugi kolor.

Pierwszy gracz odwraca ,,naga”
rybke, adrugiwzorek.




W takich 3 przypadkach, gracze probujg ztapac rybke
ubrangw ten sam T-shirt, ktéry jest na karcie albo rybke
w tym samym kolorze lubw tym samym wzorze.
Pierwszy, ktory ja ztapie, wygrywa karte swojego
przeciwnika.

Ktadzie wiec 2 karty na spod swojej talii, a partia
rozpoczyna sie od nowa.

We wszystkich pozostatych przypadkach, nic sie nie
dzieje.

Gracze ktadg swoje karty na spod wiasnej talii i
niezwlocznie odwracaja nows karte.

Jesliw pospiechu gracz ztapie rybke bezskutecznie
(trzeba uwazac na dobra kombinacje kart oraz na
zebranie karty ubranejw T-shirt o ztym kolorze) za kare,
oddaje karte swojemu przeciwnikowi.

Gra zostaje zatrzymana:

-jeslikapiel jest zimna. Kazdy zbiera swoje karty. Ten,

krory ma ich najwiecej, wygrywa.

lub

-kiedy jeden z 2 graczy zdobedzie wszystkie karty
sSwojego przeciwnika.

Ostrzezenie! Mafe elementy.






