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: Liczba graczy: od 2 do 6
o

© Zawarto$é: 12 duzych kart "ciekawostki",60 kart
"zwierzeta", 1karta "index"

ff Cel gry: by¢ pierwszym, ktory pozbedzie sie wszystkich kart

W

Zasady gry:
Rozpoczyna najmtodszy gracz, gra toczy sie zgodnie z kierunkiem
wskazdéwek zegara.

Rozdaj kazdemu graczowi 8 kart ze zwierzetami.

Z pozostatych kart utoz stosik.
Opakowanie kart "ciekawostki" umieszczamy pomiedzy graczami

obrazkamido dotu. Pierwszy z graczy odwraca pierwszg karte
"ciekawostek" i ktadzie jg obrazkiem do gory przed graczami.

Gracze przygladajg sie swoim kartom i karcie "ciekawostka". &
Muszg szybko znalez¢ wsrod swoich kart karte ze zwierzeciem takim

jak na karcie "ciekawostka".

Wygrywa najszybszy gracz jezeli wskazana przez niego karta
rzeczywiscie przedstawia zwierze z karty "ciekawostka". Pozbywa sie
wtedy tej karty. Jesli jednak sie pomyli, za kare musi dobrac¢ 2 karty.
Pozostali gracze zabierajg swoje karty i kolejny gracz odwraca

karte "ciekawostka" i tak dalej.

Jezeli karty "ciekawostki" skonczg sie wtedy robimy nowy stosik i
gramy od nowa.

"



LN "W

Wersja dla wolniejszych graczy:

Pierwszy z graczy odwraca karte "ciekawostki" i ktadzie
ja pomiedzy graczamiizaczyna gtosno odliczac¢ do S.
Podczas odliczania gracze doktadnie przygladajg sie
swoim kartom i karcie "ciekawostka". Po odliczeniu do 5
karta "ciekawostka" zostaje znowu odwrécona
obrazkiem na dot, a gracze muszg wybrac odpowiednig
karte. Odwracamy wtedy znowu karte "ciekawostka"
obrazkiem do goéry i sprawdzamy. Gracze ktorzy wybrali
zte karty biora je z powrotem i dobierajg za kare po
jednej karcie dodatkowo. Gracze ktorzy wybrali dobre
karty odktadaja je na bok i te karty nie biorg udziatu w
dalszej grze. Wygrywa ten, kto ma najmniej kart w
chwili, kiedy wszystkie karty "ciekawostki" zostang
odwrocone.






