ROUET!ROUET!

=5 Wiek: 5-99 lat
22 Liczba graczy: 2-4

& Zawarto§é: 40 niebieskich kart (mimicznych)
40 pomaranczowych kart (wiadomosci)

40 zielonych kart (mimicznych z
wiadomosciami)

Cel gry: Pierwszy uzbieraj 10 kart

\_J Zasady gry: Wszystkie karty utozone sg
na Srodku pomiedzy graczami, obrazkami
do dotu. Zaczyna najmtodszy gracz. @
Kolejka odbywa sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Pierwszy gracz dobiera
karte z talii i dyskretnie jg sprawdza.
Postugujac sie gestami lub podajac opis,
musi sprawi¢, aby inni gracze mogli
odgadnac to, co znajduje sie na karcie
(moze by¢ kilka r6znych interpretacji tego
samego obrazka, prezentujgcy musi
zdecydowac czy stowo uzyte przez
zgadujacych odpowiada obrazkowi).

W zaleznosci od koloru karty, gracz musi:

uzyc¢ gestow (niebieskie karty), podac opis
(pomaranczowe) lub gesty i opis (zielone).




@

Jezeli ktérys z graczy znajdzie odpowiedz,
wtedy przedstawiajacy moze zachowac karte,
jeslinie - chowa jg pod spod talii.

Po skonczonym zadaniu kolej na nastepnego
gracza itd., az ktos zdobedzie ustalong ilos¢
kart.

Przed rozpoczeciem gry nalezy ustalic ilos¢
kart potrzebnych do wygrania gry, biorgc pod
uwage wiek i nastréj uczestnikow

(np. 8 kart - szybka gra, 20 kart - dtuzsza).
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