
Q Wiek: 5-99 lat

88 Liczba graczy: 2-4

tS:) Zawartość: 40 niebieskich kart (mimicznych) 
40 pomarańczowych kart (wiadomości) 
40 zielonych kart (mimicznych z 
wiadomościami) 

iJ'Cel gry: Pierwszy uzbieraj 10 kart 

U/ Zasady gry: Wszystkie karty ułożone są 

r.li.\ W 
na środku pomiędzy graczami, obrazkami 
do dołu. Zaczyna najmłodszy gracz. 
Kolejka odbywa się zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. Pierwszy gracz dobiera 
kartę z talii i dyskretnie ją sprawdza. 
Posługując się gestami lub podając opis, 
musi sprawić, aby inni gracze mogli 
odgadnąć to, co znajduje się na karcie 
(może być kilka różnych interpretacji tego 
samego obrazka, prezentujący musi 
zdecydować czy słowo użyte przez 
zgadujących odpowiada obrazkowi). 

W zależności od koloru karty, gracz musi: 
użyć gestów (niebieskie karty), podać opis 
(pomarańczowe) lub gesty i opis (zielone). 



Jeżeli któryś z graczy znajdzie odpowiedź, 
wtedy przedstawiający może zachować kartę, 
jeśli nie - chowa ją pod spód talii. 
Po skończonym zadaniu kolej na następnego 
gracza itd., aż ktoś zdobędzie ustaloną ilość 
kart. 

Przed rozpoczęciem gry należy ustalić ilość 
kart potrzebnych do wygrania gry, biorąc pod 
uwagę wiek i nastrój uczestników 
(np. 5 kart - szybka gra, 20 kart - dłuższa). 

OJECO 




