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© Wiek: 7-99 @ Liczba graczy: 2-4

@ Zawarto$¢: 36 kart (kot, pies lub mysz) + 4 zestawy
sktadajgce siez 6 ,serowych” kart +1karta ,start”.

@ Cel gry: Uzbierac jak najwiecej seréw, majgc na uwadze fake,
7e psy przepedzaja koty, koty polujg na myszy, a myszy
zjadajg ser.

Przygotowanie do gry: Oddziel ,serowe” karty od reszty. Rozdaj

kazdemu z graczy po 6 kart z serem tego samego ksztattu. Pozostate
odt6z do pudetka.

Usun z talii nastepujace karty wedtug liczby graczy:

-2 graczy: usun 3 psy, 6 kotow i 9 myszy

-3 graczy: usun 2 psy, 3 koty i 4 myszy

-4 graczy: nie usuwaj zadnej karty

Pozostate karty potasuj i potdz zakryte na jednej kupce. Na srodku
stotu potéz karte ,start”, gdy w grze jest dwoch lub czterech graczy.
0dt6z te karte do pudetka, gdy w rozgrywce bierze udziat trzech
graczy.

Przed rozpoczeciem gracze biorg do reki swoje ,serowe” karty i
pobierajg po dwie karty ze stosu na rodku.

Rozgrywka: Gracze rozgrywajg rundy po kolei, zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Zaczyna najstarszy z graczy.




W swojej rundzie gracze umieszczajg jedng ze swoich kart na
srodku stotu, zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

- potozona karta musi przylegac z jednej strony do jednej z kart
wczesniej umieszczonych na stole.

- karta musi sie znajdowac w strefie wyznaczonej do gry.

Strefa gry sktada sie z:
- 2 graczy: kwadrat 5 na 5 kart

- 3 graczy: kwadrat 6 na 6 kart
-4 graczy: kwadrat 7 na 7 kart

UWAGA: W grze, w ktorej bierze udziat 2 lub 4 graczy, pierwsza
potozona karta musi przylegac¢ do karty ,start”. W grze, w ktorej bierze
udziat 3 graczy, pierwsza karta moze zostac potozona w dowolnym
miejscu na stole.

Po rozegranej rundzie gracze pobierajg pierwszg karte ze stosu. Kiedy
stos sie skonczy, gracze nie pobierajg wiecej kart.

Koniec gry: Rozgrywka konczy sie, gdy strefa gry zapetni sie. Gracze
potozyli swoje wszystkie 12 kart. Karty, ktory pozostang na rece
odktadamy na bok.

Przed podliczeniem punktéw, nastepujace karty nalezy usunaé ze
strefy gry (w podanej ponizej kolejnosci):

1. Wszystkie koty przylegajace do psow;

2. Wszystkie myszy przylegajace do kotow;

3. Wszystkie ,serowe” karty przylegajace do myszy.

Gracze dodajg punkty umieszczone na swoich ,serowych”
kartach, ktére pozostaty w strefie gry

Zwyciezcg zostaje gracz z najwieksza liczbg punktéw. W przypadku
remisu, zwyciezcg zostaje gracz, ktory posiada najwiecej ,serowych”
kart w strefie gry. Jesli remis nadal nie zostanie rozstrzygniety,
wygrywaja oba gracze z najwieksza iloScig punktow.

Aurorzy gry: Eric Plotton and David Paput
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Ostrzezenie! Mafe elementy.






