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Wiek: 8-99 lat

)/ lloé¢ graczy: 2-4

Zawartosc: 48 kart "zwierzeta” z iloscia kalorii od 1 do 5, 8 duzych kart
“potworow", ktore lubig zjadac rozne rzeczy, 10 kart “niestrawnosc".

Cel gry: By¢ pierwszym graczem, ktory napetni swoje potwory.

. Pomyst: Potwory sa gtodne stow... ale nie byle jakich!
*/ Kazdy potwor lubi inne rzeczy i jest w stanie pozrec tylko stowa,
zawierajace litery, ktore znajduja sie w jego ustach.

Rozgrywka: Kazdy z graczy bierze 2 karty "potwor” i umieszcza je odkryte
przed soba. Reszta kart, ktora nie jest uzywana, laduje na kupce obok. W
grze 2-osobowej, kazdy z graczy moze wymienic jednego potwora na innego
z kupki kart nieuzywanych.

Potasuj karty “zwierzeta" z kartami "niestrawnosci”. Utworz z nich kupke i
zakryte pot6z na srodku stotu.

Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Gracz rozpoczyna runde, poprzez odkrycie pierwszej
karty ze stosu

1/ Jesli jest to karta "zwierze", gracz méwi jakie zwierzatko jest na niej
ukazane.

- Jesli nazwa zawiera lub zaczyna sie na litere, ktora potwor nalezacy do
gracza lubi, zabiera on karte i umieszcza ja na wtasciwym potworze.



Liczba na karcie oznacza liczbe kalorii, ktora potwor zjadt. Jesli liczba

kalorii bedzie réwna 15, oznacza to, ze potwor jest petny. Uwaga: Jesli
karta moze nakarmic¢ oba potwory, gracz wybiera, do ktorego z nich trafi
jedzenie.

2 | Na przyktad, jedli gracz wyciagnie koale, moze on nakarmié 5

tylko te potwory, ktore lubig litery K, O, A lub L. Potwor,
ktory zje te karte, dostaje 3 kalorie.

- Jesli zaden z potwordw nalezacych do gracza nie lubi liter w podanym
stowie, nie moze on zatrzymac karty. Musi ja odrzuci¢ na kupke obok. Gra &, ~
przechodzi na kolejna osobe. 3

2/ Jesli jest to karta "niestrawnosc”, potwor jest chory. Gracz musi
odrzucic¢ wszystkie karty “"zwierzat", znajdujace sie na jego potworach,
pokazujace te sama liczbe kalorii, co karta "niestrawnosc¢” (np. jesli gracz
wyciagnie karte "niestrawnos¢ 2", musi pozbawi¢ swoje potwory wszystkich
kart, pokazujacych liczbe kalorii 2).
Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Potwor jest petny w momencie, gdy zje 15 kalorii (lub wiecej).Gracz
odwraca karte petnego potwora, nie moze on juz ulec niestrawnosci.

Koniec gry: Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zapetni oba swoje
potwory.

Wariant dla zaawansowanych graczy:
Gracz w swojej rundzie odkrywa pierwsza karte ze stosu. Wszyscy gracze
musza by¢ szybcy, poniewaz beda gra¢ jednoczesnie:
Jesli jest to karta "zwierze": najszybszy z graczy, ktory jako pierwszy powie
stowo, ktore moze nakarmic jego potwora, wygrywa i zabiera karte. Stowo
moze by¢ nazwa zwierzecia lub jego przyboru kuchennego.

Jesli jest to karta "niestrawnos¢": wszyscy gracze musza dotknad kupki.
Ostatni gracz, ktory dotknie kupke, musi zabra¢ karte “niestrawnos¢” i
usuna¢ odpowiednie karty ze swoich potworow.
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Gra stworzona przez Babayaga
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