ANIMOMIR

@ Wiek: 3-6 lat @ Liczba graczy: 2-3
@ Zawartosé: 42 karty = 14 kart ,gtow” +14 kart
Jtutowia” +14 kart ,nog”

g Cel gry: By¢ pierwszym, ktory stworzy cztery
zwierzeta ANIMOMIX

Zasady gry: Jedno zwierze ANIMOMIX skifada siez
trzech czesci: glowy, tutowia i nog. Sg dwa rozmiary
szyiidwa rozmiary bioder. Wiec uwazaj, poniewaz
jeslichcesz utworzyc dobre zwierzatko ANIMOMIX,
wszystkie trzy elementy ciata musza do siebie
pasowac!




Przebieg gry: Potasuj karty i rozdaj po cztery kazdemu
graczowi. Reszte kart potoz w stosiku na rodku stotu,
obrazkamido dotu. Zaczyna najmtodszy gracz, nastepnie
gra przebiega zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

W swojej kolejce, pierwszy gracz (A) wybiera gracza (B) i
prosigoo ,gtowe”, ,tutéw” lub ,nogi".

-Jedli gracz B ma karte o jaka prosi gracz A, musi da¢
mu te karte. Gracz B dobiera nowg karte ze stosu tak,
aby zawsze mie¢ w rekach cztery karty.

-Jedli gracz B nie ma karty o jaka prosi gracz A,
wowczas gracz A dobiera karte ze stosu:

*Jesligracz A po dobraniu karty, moze stworzy¢
zwierzatko ANIMOMIX, ktadzie swoje trzy karty
przed soba. Nastepnie dobiera 2 nowe karty ze stosu
tak, aby zawsze mie¢ 4 karty w rece. Teraz swoj ruch ma
kolejny gracz.

*Jesligracz A, po dobraniu karty nie moze stworzy¢
zwierzatka ANIMOMIX, odktada karte na spod stosu
tak, aby znow mie¢ w rece cztery karty. Teraz kolej na
nastepnego gracza.

UWAGA: Jesliw swojej kolejce gracz od razu ma
zwierzatko ANIMOMIX, ktadzie je niezwlocznie przed
soba, bez proszenia o karte innego gracza i dobiera 3
karty ze stosu.

Koniec gry: Gracz, ktory jako pierwszy utozy cztery
zwierzatka ANIMOMIX, wygrywa gre.

Gra stworzona przez Babayaga.

DJECO

Ostrzezenie! Male elementy.






