Wiekod 5-9 lat

W Iloségraczy : 3-6

%/ Tlosékart: 48 kart.
Cel gry: Wygrac 5 kart znajdujac potworka mima.

Gracze zaczynajg udawac potworki, aby unikngé nieporozumien, po¢wicz
nasladowanie réznych postaw przed rozpoczeciem gry.

Wprowadzenie: Przetasuj karty, nastepnie pot6z 7 odkrytych kart na Srodku stotu.
Reszte kart zt6z w stosik.

Przebieg gry : Najstarszy gracz zaczyna, ciaggnie jedng karte ze stosika. Ktadzie jg
odkryta na srodku stotu obok stosiku kart, nastepnie ciggnie ze stosika druga karte
na ktoérg zerka w sekrecie.

- Jesli zaden potworek z kart lezgcych na stole, nie jest tym samym potworkiem jak
na,, sekretnej karcie”: gracz ktadzie tg karte odkrytg obok reszty kart i ciggnie nowg ,,
sekretng ' karte (I tak pod rzad, az do momentu, gdy wyciagnie karte z identycznym
potworkiem do jednej z kart na stole).

- JeSlina stole jest karta z identycznym potworkiem jak na jego ,,sekretnej karcie":
gracz zapamietuje pozycje rak potworka, nastepnie odktada jg zakrytg przed soba.
wstaje i nasladuje posture potworka, w celu jego odgadniecia przez reszte graczy.
Wszyscy pozostali gracze naraz szukajg wsrod kart na stole potworka,, mima ”. Gdy
tylko gracz rozpozna potworka, ktadzie reke na karcie odpowiadajacej potworkowi
mimowi.

NB: Ten sam potworek pojawia sie na wielu kartach, istnieje mozliwos¢ ze jest ich
wiecej na stole. Wiekszos¢ graczy moze wiec uderzyé w karte, a ten sam gracz
moze uderzyc¢ tylko w 2 karty.

Nastepnie ustalamy:

-Jesli gracz uderzyt w dobrg karte, wygrywa jg i ktadzie naprzeciw siebie (jeden
gracz moze wygrac 2 karty, jesli potozyt on rece na 2 kartach ).

-Jesli gracz pomyli sie, nic nie wygrywa, a karte ,, uderzong " btednie, zostawia na
stole.



Jeslireszta kart na stole, odpowiada potworkowi mimowi, zostawiamy je na dalsze
tury gry. Karta,, mima " jest potozona i odkryta na stole, obok graczy. To wtasnie
najstarszy gracz losuje nowg karte.

Gracz majacy wygrana jedng (lub wiele) karte, rozpoczyna nowa ture gry
wyciggajac nowag karte.
Jesliwielu graczy wygra karte, to wtasnie najstarszy gracz losuje nowa karte.

Koniec gry: Pierwszy gracz, ktéry ma zdobyte 5 kart, wygrywa gre.
Wariant dla zawodowcéw: Jesli,,mim’ nasladuje potworka, to musi nasladowac

pozycje jego rak i n6g. Reszta graczy musi znalez¢ potworka majgcego tg sama
posture.

Gra stworzona przez Anja Wrede
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