DJ05137 RAPIDOFRUIT

Od 5- 8 lat

llos¢é graczy: 2-4

llosé kart: 52 karty (32 karty ze zwierzetami + 20 kart z owocami i warzywami).

Przygotowanie gry: karty ze zwierzetami sg tasowane i rozdane graczom schowang strong (przy 3
graczach, dwie karty odktadamy na bok). Kazdy gracz ktadzie karty w stosiku przed sobg ukryta
strong. Karty z owocami i warzywami tasujemy i ktadziemy w stosiku na srodku stotu strong odkryta.

Przebieg gry: kazdy z graczy odwraca w tym samym czasie pierwszg karte ze swojej paczki. Dwie
rézne sytuacje sg mozliwe:

- ukazuje sie 2 (lub wiecej) jednakowych zwierzat. W tym przypadku tylko ci gracze, ktorzy maja takie
samo zwierze, mogag grac i jak najszybciej uderzajg w stosik ,owoce & warzywa”. Najszybszy z graczy
wygrywa pierwszg karte z tego stosu i kfadzie jg przed sobg, jako zdobytg karte.

- co najmniej jedna z odwrdconych przez graczy kart zawiera ten sam owoc lub warzywo co karta
»owoc & warzywo” z srodka stotu. W tym przypadku, wszyscy gracze mogg grac i szybko uderzy¢
karte, ktéra znajduje sie na srodku stotu. Najszybszy zdobywa pierwszg karte z tego stosu i ktadzie jg
przed sobg, jako zdobytg karte.

Uwaga: gracz, ktéry odwrdci karte z parg rekawic bokserskich, traci mozliwos$¢ grania.
Kary umowne:

W razie pomytki, gracz jest ukarany i musi zwrécic jedng ze zdobytych wczesniej kart i potozy¢ jg pod
stosem kart ,owoce & warzywa”.

Na koniec kolejki, albo jeden gracz wygrywa karte ,,owoce & warzywa” i kolejka dalej trwa z kartg ze
spodu, albo nikt nie wygrat tej karty i kolejka dalej trwa z tg samg kartg. Gracze odwracajg w tym
samym czasie nowg karte i gra toczy sie dalej.

Gdy gracze nie majg juz kart ,,zwierzeta” odwracajg stosik juz grany, tasujg karty i gra trwa dalej.

Koniec gry: gra koniczy sie, gdy nie ma juz kart ,owoce & warzywa”. Wygrywa ten gracz, ktéry zebrat
najwiecej kart ,,owoce & warzywa”.



