Wiek : Od 6 lat

Liczba graczy: 2-4

Liczba kart : 36 drustronnych kart

Cel gry : jako pierwszy zdoby¢ 3 pun kty.

Punkt zdobywamy wtedy, gdy na koniec

swojej kolejki mamy w reku tylko karty

z tym samym zwierzeciem lub karty ze znakiem
»lupy”.

Przygotowanie gry: wszystkie karty sg

potasowane i rozdajemy karty kazdemu graczowi;

-gdy gra 2 -3 graczy, rozdajemy 6 kart
- gdy gra 4 graczy, rozdajemy 5 kart

Pozostate karty rozktadamy na $rodku stotu
w taki sposob, by wszystkie byly widoczne
NBI: gracze trzymaja karty w taki sposob,
w jaki zostaty im rozdane.

Zasady gry : najmlodszy gracz zaczyna,
nastgpnie gramy w kierunku wskazowek zegara.
Gdy przypada kolejka danego gracza, wykonu je
on 3 ruchy:

- ktadzie na stole posrodku jedn g ze swoich kart,
- wykonuje ruch wskazany przez symbol z Karty,
ktora dopiero co potozyl na stole,ykonuje ruch
wskazany przez symbol z karty, ktora dopiero co
potozyt na stole,



- wybiera jedna z kart, jakie leza na §rodku stotu
i bierze ja do reki.
Teraz do gry przystgpuje gracz, ktory siedzi po lewej
stronie i tak dalej.
NB2: jezeli gracz ktadzie karte z reki na stole, ktadzie
Jja w tg sama strona, jaka byta w r¢ku gracza.
NB3: gdy gracz bierze karte ze stotu, kladzie ja do reki
ta samg strong, ktora karta lezata na stole.
NB4: w czasie calej gry, gracze nie maja prawa patrze¢
na odwrotng stron¢ swoich kart.

Gra wedlug 8 symboli z kart:

Nastegpny gracz przechodzi swoja kolejke, gra
nastepny gracz.

Kierunek gry ulega zmianie. Jezeli gra odbywata
si¢ w kierunku wskazowek zegara, teraz jest na odwrot.

Zanim gracz wezmie nowg kartg, odkrywa
3 karty ze stotu.

Zanim gracz wezmie nowg kartg, gracz odwraca jedna
karte z reki lub jedna kartg od przeciwnika (pozwala mu
to pozna¢ kolor znajdujacy si¢ na odwrocie karty).

z rgki przeciwnika i ktadzie ja do swojej reki taka strona,
jaka chce. Gracz, ktoremu zabrano kartg natychmiast
wybiera jedng z kart ze stotu.

@ Zamiast wzig¢ karte ze stolu, gracz wybiera jedna karte



kolejki gracz ma w regku tylko karty z tym symbolem,
kolejka konczy si¢ i gracz zdobywa jeden punkt.

Nie ma szczeg6lnego ruchu. Jesli na koncu
kolejki jeden gracz ma potéwki gwiazdy tego
samego zwierzgcia, zdobywa jeden punkt.

@ Zaden szczegdlny ruch. Chyba, ze na koniec swojej

UWAGA, przy 2 graczach, zmieniamy znaczenie
dwéch symboli:

drugi gracz nie przechodzi swojej kolejki, ale nie
bedzie mogt potozy¢ kart z nastgpujacymi symbolami:

OO

Jezeli gracz potozy kartg z tym symbolem,
gra ponownie.

@ Gdy jeden z graczy potozy kart¢ z tym symbolem,

Koniec kolejki: gdy na koniec swojej kolejki, jeden
z graczy ma w reku karty z tym samym zwierzgciem
lub tylko karty z symbolem ,,lupa”, kolejka konczy
si¢ i gracz zdobywa 1 punkt.

Koniec gry: wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zdobywa 3 punkty.

Gra utworzona przez Yann Dupont.



