DJ05133 - Chapomagic

Od 6 lat

Od 2-4 graczy

Zawartoscé: 40 kart

Cel gry: zapamietac karty by je potem zdoby¢

Zasady gry:

Karty sg wymieszane. Kazdy z graczy otrzymuje po 3 karty. Reszta zostaje na kupce.
Gracze mogg obejrzec swoje karty nie zmieniajac ich kolejnosci, nastepnie ktadg je w kupce
przed soba zakryta strona. Musi zapamietac ich kolejnos¢.

Najmtodszy gracz zaczyna. Oznajmia kolor karty, jaka wedtug niego jest na wierzchu jego
stosiku. Nastepnie odkrywa te karte:

— Jezelikolor jest ten, ktéry powiedziat gracz, moze potozy¢ jg przed soba, jako
wygrana karte.

—  Jeslinie jest to dobry kolor, ktadzie ja z powrotem na spdd swojego stosiku.

—  Jezeli odwrdécona karta to CHAPOMAGIC wszyscy gracze musza jak najszybciej
uderzy¢ w srodek stotu (nawet, jesli ogtoszony przez gracza kolor nie byt
wtasciwym kolorem). Ostatni gracz, ktéry uderzy w stét ponosi kare i musi oddaé
karte, ktora ostatnio wygrat. Jezeli jeden z graczy uderzyt w stét przez pomytke
(odkryta karta nie byta karta CHAPOMAGIC) jest réwniez ukarany i musi odda¢
karte wczes$niej wygrana.

NB1: gracz, ktéry jeszcze nie wygrat Zadnej karty, nie oddaje karty.

NB2: zwracane karty ktadziemy na spéd stosiku.

Nastepnie gracz bierze kolejna karte, oglada ja i ktadzie na spéd swojego stosiku (musi ja
zapamietad) i kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

SYMBOLE:

Na niektérych kartach pojawiajg sie pewne symbole. Gdy gracz odkryje karte z jednym z
tych symboli, musi wykona¢ okreslony ruch. | tak:

Z6tty: gracz pobiera nowa karte, a nastepnie kazdy gracz przekazuje swoje karty graczowi
siedzacemu z lewej strony. Gracze moga teraz obejrzec¢ swoje nowe karty i znéw ukry¢ je
ktadac przed soba spodem do gory, by nikt ich nie widziat.

Zielony: po pobraniu nowej karty ze stosiku, gracz tasuje swoje karty. Ma jednak prawo
obejrzenia ich zanim potozy je odwrdcone w stosiku przed soba.

Niebieski: po pobraniu karty ze stosiku gracz musi potozyc¢ te karte w swoim stosiku, ale
miedzy 2 karty, nie na sam spdéd. Moze zobaczy¢ wyciagnietg karte, ale nie te dwie
pozostate.

Koniec gry: partia konczy sie, gdy w stosiku nie ma juz kart. Wygrywa gracz, ktéry zebrat
najwieksza ilos¢ kart.
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