MIXAMATOU
Wiek: 5-10 lat
Liczba graczy: 2-4
Liczbakart: 36 kart
Cel gry: pozbadz sie wszystkich kart

00030

Przygotowanie: Potasuj karty. Rozdaj wszystkim po 6 kart. Jedna karte
umies¢ na srodku stotu, obrazkiem do gory. Pozostate karty utozone w
stos, obrazkami do dotu, tworza talie.

Przebieg gry: Gra toczy sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara
Najmtodszy gracz zaczyna. Kazdy z uczestnikéw patrzy w swoje karty i sprawdza, czy
ktéras z kart posiada element pasujacy do karty wylozonej na srodku stofu. Pasujacym
elementem moze by¢

-ubranie

- kapelusz (ksztatt + kolor)

- policzki (wzor + kolor)

- Jezeli gracz posiada karte z elementem, krory pasuje do karty na srodku stohu, wredy
kiadzie na jej wierzch swoja karte. Nastepnie gracz moze wytozy¢ na srodek kolejng
pasujaca karte, jezeli taka posiada. Kolejka przechodzi na nastepnego uczestnika.

- Jezeli gracz nie ma pasujacej karty, dobiera jedna z talii

1)jezeli dobrana karra pasuje do tej na srodku, wredy kontynuuje gre i moze wytozy¢ 11ub
2 karty

-2) jezeli dobrana karta nie pasuje do tej na rodku, wredy kolejka przechodzi na
kolejnego gracza

Koniec gry:
Wygrywa gracz, kidry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart




