@ Wick: 4+
@ 2-4 graczy

@ Zawartos¢: 28 kart, 7 rodzin:

Rodzinka z farmy Rodzinka z dzungli

Rodzinka z lasu @ Rodzinka z gor @

Rodzinka z ogrodu @ Rodzinka z sawanny

Rodzinka z morza

Cel gry:
Zbierz jak najwiecej kompletnych rodzin

Zasady gry: Rodzina sklada sie z 4 zwierzat (1,
2, 3, 4), ktore wszystkie mieszkaja w tym samym
srodowisku




Kazdy z uczestnikéw otrzymuje 5 Kart, pozostate karty tworza
talie, ktora nalezy utozy¢ na $rodku stotu, obrazkami do dotu.
Gracze patrza w swoje karty, ale caly czas starajg sie trzymac je
ukryte przed przeciwnikami. Ukladaja swoje karty wedlug rodzin
ijezeli posiadaja kompletng rodzine, wykladaja ja przed sobg.
Najmtodszy uczestnik rozpoczyna, a gra toczy si¢ w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara.

Graczl pyta wybranego przeciwnika o konkretne zwierze z
konkretnej rodziny (np. ,,Czy masz Iwa z Rodziny Sawanny?”).
Graczl musi mie¢ przynajmniej 1 karte z rodziny, o ktéra pyta.
Jezeli pytany posiada te karte, musi oddac ja Graczowil. Jezeli
Graczl wygra karte, wtedy kontynuuje swoja kolejke i pyta o
kolejng. Jezeli jednak nie otrzyma karty od przeciwnika, wtedy
konczy swoja kolejke i bierze karte z talii na $rodku stotu.

Jezeli ktorys z uczestnikow w ktérymkolwiek punkcie gry zbierze
calg rodzine, musi ja wytozy¢ przed siebie obrazkami do gory.

Grakoriczy si¢, gdy wszystkie karty zostang uzyte i wszystkie
rodziny skompletowane. Wygrywa gracz z najwieksza iloscig
calych rodzin.

Ostrzezenie. Male elementy.






