Mini NATURE
Wiek: 4+
Liczba graczy: 2-4

@ ZawartoS¢ : 28 kart, 7 rodzin:

Rodzina Farmy Rodzina Dzungli

Rodzina Lasu Rodzina Gor

Rodzina Ogrodu Rodzina Sawanny

Rodzina Morza

@ Cel gry:
Zbierz jak najwiecej kompletnych rodzin

Zasady gry: Rodzina sktada sie z 4 zwierzat (1, 2,
3, 4), ktore wszystkie mieszkaja w tym samym
Srodowisku




Kazdy z uczestnikow otrzymuje 5 kart, pozostate karty
tworza talie, ktora nalezy utozy¢ na srodku stotu,
obrazkamido dotu. Gracze patrza w swoje karty, ale caty
czas staraja sie trzymac je ukryte przed przeciwnikami.
Uktadaja swoje karty wedtug rodzin i jezeli posiadaja
kompletna rodzine, wyktadaja ja przed soba.
Najmtodszy uczestnik rozpoczyna, a gra toczy sie w
kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.
Graczl pyta wybranego przeciwnika o konkretne zwierze z
konkretnej rodziny (np. ,Czy masz lwa z Rodziny
Sawanny?"). Graczl musi mie¢ przynajmniej 1 karte z
rodziny, o ktora pyta. Jezeli pytany posiada ta karte, musi
oddac ja Graczowil. Jezeli Graczl wygra karte, wtedy
kontynuuje swoja kolejke i pyta o kolejna. Jezeli jednak
nie otrzyma karty od przeciwnika, wtedy konczy swoja
kolejke ibierze karte z talii na Srodku stotu.
Jezeliktorys z uczestnikow w ktorymkolwiek punkcie gry
zbierze cata rodzine, musija wytozy¢ przed siebie
obrazkami do gory.
Gra konczy sie, gdy wszystkie karty zostana uzyte i
wszystkie rodziny skompletowane. Wygrywa gracz z
najwieksza iloscia cach rodzin.
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