Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-3

Zawarto§¢: 36 kart puzzli, 6 kart pojazdow

Cel: jako pierwszy utdz swéj pojazd z puzzli
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Zasady gry:
Kazdy z uczestnikow wybiera 2 karty
pojazdow i musi zdobyc wszystkie 6 puzzli
potrzebnych do zbudowania jednego z nich.
Karty pojazdow przez catg rozgrywke
powinny leze¢ przed graczami.

Wszystkie karty puzzli nalezy rozda¢
pomiedzy graczy. Kazdy z uczestnikow
ktadzie przed sobg w stosie swoje karty -
obrazkami do dotu.




W tym samym czasie gracze odkrywajg
wierzchnig karte, kazdy ze swojej talii. Uczestnik,
krorego karta ma najwiekszg wartos¢, wygrywa
rozdanie i moze z odkrytych kart zabrac te, ktore
pomoga mu zbudowac swoj pojazd.

Jezeli 2 lub wiecej kart ma takg samag,
najwyzszg wartos¢, wtedy o zwyciestwie
decyduje runda Wojny: Gracze odkrywajg
kolejng karte ze stosu i ktadg jg na wierzch talii.
Gracz z najmocniejszg kartg wygrywa wszystkie
odkryte karty.

Wygrywa gracz, krory jako pierwszy utozy jeden
ze swoich pojazdow.

W dwuosobowej rozgrywce, mozna takze wygrac,
zabierajac przeciwnikowi wszystkie karty
potrzebne do zbudowania jego pojazdow.
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