Wiek: 4 - 7 lat.
llos¢ graczy: od 2 do 4 graczy.

Zawartos¢: 28 kart ,7 rodzin :

Biata rodzina < > Rézowa rodzina

Z6Ma rodzina <> Pomaranczowa rodzina
Czerwona rodzina .

Niebieska rodzina

Zielona rodzina

Cel gry : Zebrac jak najwiekszg liczbe rodzin.

Zasady gry : W grze tej, rodzina sktada sie z 4 stworkow:
mamy, taty, matej dziewczynki i matego chtopczyka.




Rozdac¢ 5 kart kazdemu graczowi. Reszta kart tworzy stosik. Najmtodszy gracz
rozpoczyna. Gramy kolejnoscig zgodng z ruchem wskazéwek zegara.

Gracze przegrupowujg swoje karty na rodziny. Jesli moga od samego poczatku
zgromadzi¢ rodzine, ktadag jg przed sobag. Pierwszy gracz pyta wybranego przez
siebie gracza, czy posiada u siebie dang karte w danej rodzinie

(przyktad: czy w rodzinie niebieskiej, masz mame ?)

NB: Gracz musi mie¢ co najmniej jedng karte z tej rodziny.

Jesli otrzymuje karte, moze zapyta¢ ponownie wybranego gracza o inng karte i tak
dalej.

Jesli jej nie otrzymuje, losuje jedng karte ze stosiku, a nastepny gracz z kolei pyta
innego o karte.

Koniec gry: Gra konczy sie, gdy wszystkie karty zostang uzyte i kiedy rodziny
zostang odtworzone.
Zwyciezcg jest gracz, ktory posiada najwiekszg ilos¢ skompletowanych rodzin.
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