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- 5-99 lat

=) 2-5 graczy
Zawartosc 47 kart (6 lisow, 15 kogutéw, 15
kur 11 gniazd) oraz 18Jajek/kurczaczkow

Cel gry: Wygrywa gracz, ktéry jako
pierwszy zdobedzie 3 kurczaczki.

g ' Zasady

Na srodku u’roz talie "jajek", obrazkiem

z jajkiem do gory. Potasuj reszte kart i
rozdaj kazdemu po cztery. Pozostate karty
utéz w talii na Srodku, obrazkami w dot.
Najmtodszy uczestnik rozpoczyna, a
kolejnosc¢ graczy nastepuje zgodnie z
ruchami wskazoéwek zegara.

Kazdy gracz w trakcie swojej kolejki moze
albo: - przeprowadzi¢ jedng z akgji lub -
odrzuci¢ karte na stos kart odrzuconych.

{’E’F’m?zﬁ‘&{ﬂ*’m% *u R0 %

Y Me R Mk

)

N7V VR




0 T A S A

Uwaga: Kazdy pod koniec swojej kolejki musi
dobrac z gtéwnej talii tyle kart, by mie¢ 4 w
reku. Nastepnie kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

AKCJE W TRAKCIE GRY:

- Znoszenie jajka:

Prezentujac 3 karty: kura, kogut oraz gniazdo, gracz
moze wzigc¢ "jajko". Umieszcza je przed sobg,
obrazkiem z jajkiem do gory.

- Wyklucie sig pisklecia:

Gracz zagrywa 2 karty "kury", imitujac gdakanie.
Moze odwrécic jedno ze swoich jajek, aby ukaza¢
piskle wykluwajace sie ze skorupki.

- Kradziez jajka od innego gracza:

Gracz pokazuje karte lisa innemu graczowi, a
nastepnie zabiera mu karte jajka (nie moze wzig¢
pisklaka). Rywal moze odeprze¢ atak, pokazujac 2
karty koguta (ktére oddaje na stos kart odrzuconych i
zamienia je na dwie nowe karty z kupki gtéwnej).

Wszystkie zagrane karty nalezy odrzuci¢ na
stos kart odrzuconych i zastapi¢ nowymi z
kupki gtéwnej. Gdy skonczg sie w niej karty,
nalezy odwrocic¢ kupke kart odrzuconych.
Uwaga: gracze nie moga znosi¢ jajka lub
wykluwac pisklaka od razu po wyciggnieciu
karty.

Y Mle R Do R aebde Re®R D

OJECO
N7V B g

ORI BN /B S S ) I






