@5—99lat

@ Cel: debra¢ przeciwnikom wszystkie karty

Zasady gry: Karty nalezy potasowa¢ i rozda¢
pomiedzy graczy (przy 3 graczach nalezy usuna¢ 2 karty,
ktore pozostang po rozdaniu). Kazdy gracz uklada w talii
przed sobg swoje karty - obrazkami w dot. W tym samym
momencie, kazdy z uczestnikow odwraca pierwsza karte
ze swojej talii. Pierwszy z graczy, ktory rozpozna zwierze
znajdujace sie na wszystkich odwroconych kartach,
wykrzykuje jego nazwe. W odwrotnym przypadku
pierwszy gracz, ktory zauwazy, ze nie ma zadnego
wspdlnego zwierzecia krzyczy "Bataflash™.

- zwierze pojawia sie na wszystkich kartach; gracz zbiera
wszystkie odkryte karty i wktada na spéd swojej talii,

- gracz pomylit si¢: kazdy gracz odzyskuje karte, ktorag
potozyl na $rodku stotu i ktadzie ja pod swoim stosem;
nastepnie gra toczy si¢ dalej (gracze odkrywaja
wierzchnig karte jednocze$nie).

) Uwaga! Podczas rozgrywki dwéch graczy, nie mowimy
Bataflash.

Koniec gry: zwyciezcg zostaje gracz, ktory posiada wszystkie
karty!
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