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2 do 4 graczy

0Od 4 lat

Zawarto$¢: 33 karty
32 karty tworzgce 16 par>

1 karta Piotrus >
“Mistigri”

Cel gry: zakonczyc¢ gre bez karty
L “Piotrus” w rece

Zasady gry:

Zaczyna najmtodszy gracz. Rozdajemy
karty kolejno wszystkim graczom

z uprzednio potasowanej talii.

Z otrzymanych kart gracze wyjmujg

i odkladajg na bok wszystkie pary.
Nastepnie kazdy w swojej kolejce
losowo dobiera po jednej karcie od
sgsiada siedzgcego po lewej stronie.
Kolejka idzie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.




Nalezy pamietaé, aby dobierajacy karte

nie widziat jakie karty ma gracz po lewej.
Jezeli wylosowana karta stanowi pare

z ktéra$ trzymang w naszych rekach,
odkladamy je na bok, jesli nie - wtedy zostaje
w naszych rekach.

Gracz, ktéry jako pierwszy pozbedzie sie
wszystkich kart - wygrywal

Przegranym rozgrywki zostaje ten ktory
skoneczy gre z “Piotrusiem” w rekach.

Jeszcze bardziej zabawne i straszne: fluorescencyjny
tusz pozwala na gre po ciemku! Wystarczy wystawi¢ i
karty na dziatanie promieni stonecznych lub lampy, na
kilkanascie minut przed rozpoczeciem gry.

W ciemnos$ci wszystkie biate elementy namalowane

na kartach bedg $wiecic. |,
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Zawiera male elementy , ktére moga by¢ niebezpieczne dla dzieci.




