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Wiek:  5 - 99 lat

Ilość graczy: 2-4

A-Rodzina piekarzy 
B-Rodzina ogrodników 
C-Rodzina strażaków 
D-Rodzina rybaków 
E-Rodzina fryzjerów 
F- Rodzina listonoszy
G-Rodzina lekarzy

Każda rodzina składa się z 6 kart: 
córka(6), syn (5), mama (4), tata (3) babcia (2) 
dziadek (1).

Cel gry: 
Połącz największa liczbę rodzin.

Zasady gry: Rozdaj każdej osobie po 7 kart. 
Pozostałe karty stworzą talię.
Gracze układają swoje karty według rodzin.

Zawartość: 42 karty, 7 rodzin



Uwaga! Ryzyko zadławienia.

Rozpoczyna najmłodszy gracz. Kolejność gry 
następnych graczy odbywa się zgodnie z 
kierunkiem ruchu wskazówek zegara.
W czasie swojej tury gracz prosi wybraną przez 
siebie osobę o kartę z konkretnej rodziny 
(proszący musi mieć przynajmniej 1 kartę z 
wybranej rodziny). Jeżeli otrzyma kartę - może 
kontynuować grę. Jeżeli nie otrzyma karty - bierze 
kartę z talii, a kolejka przechodzi na następnego 
gracza.
Kiedy uczestnik zbierze wszystkie 6 kart z jednej 
rodziny, wtedy krzyczy "Rodzina!" i wykłada 
przed sobą karty należące do skompletowanej 
rodziny. Następnie kontynuuję swoją kolejkę i 
może poprosić o kolejną kartę.
Gra kończy się gdy wszystkie rodziny 
zostaną skompletowane. 
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