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-' . Tlos¢ graczy: 2-4

' @ Zawarto§¢: 42 karty, 7 rodzin
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7 @ A-Rodzina piekarz

) Wiek: 5-99 lat
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Zasady gry: Rozdaj kazdej osobie po 7 kart.
Pozostate karty stworzg talie.
Gracze uktadajg swoje karty wedtug rodzin.

< B-Rodzina ogrodnikéw a
S»%oizma strbazlakow .
-Rodzina rybakow
@ @ ‘ E-Rodzina f%]yzjer()w @
F- Rodzina listonoszy @
b : |
, G-Rodzina lekarzy I
? @ | Kazda rodzina sktada sie z 6 kart: ——
) corka(g), syn (5), mama (4), tata (3) babcia (2) h @
. dziadek (1).
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¥ Cel gry: gm;c
- Potacz najwieksza liczbe rodzin. y
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Rozpoczyna najmtodszy gracz. Kolejnosc gry ‘) ¢
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nastepnych graczy odbywa sie zgodme z )
" 3 kierunkiem ruchu wskazowek zegara. .
W czasie swojej tury gracz prosi wybrang przez @ <§
- siebie osobe o karte z konkretnej rodziny
¥ (proszacy musi mie¢ przynajmniej 1karte z D .
wybranej rodziny). Jezeli otrzyma karte - moze
[ @ kontynuowac gre. Jezeli nie otrzyma karty - bierze ! @

‘W

. & kartezralii, a kolejka przechodzi na nastepnego .
x ' gracza. i

, Kiedy uczestnik zbierze wszystkie 6 kart z jednej &

rodziny, wtedy krzyczy "Rodzina!" i wyktada @ [

7 @ 5 przed soba karty nalezace do skompletowanej
“ rodziny. Nastepnie kontynuuje swojg kolejke i
‘ - moze poprosic o kolejng karte.
@@ I Gra konczy sie gdy wszystkie rodziny S @
b

. zostang skompletowane.
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