BATAMEUH

L= Wiek: 4-9 lat

88 Liczba graczy: 2-4

'ﬁ“ Cel gry: Zdoby¢ wszystkie karty.

W Zasady gry: Potasuj karty i rozdaj graczom po
jednej karcie, w kolejnosci zgodnej z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Rozdawanie rozpocznij od najmtodszego
uczestnika. Rozdaj wszystkie karty. Kazdy
gracz trzyma w jednej rece swojg talie,
odwroécong obrazkami do dotu. Wszyscy gracze
jednoczesnie odkrywaja wierzchnia karte tak,
by wszyscy mogli jg zobaczyc¢.

Jezeli ukaza sie przynajmniej 2 zwierzgtka z
farmy i/lub 2 dzikie zwierzeta, to wtasciciele
tych kart muszg wydac¢ dzwiek imitujgcy
wydawany przez zwierze

naich karcie. Gracz, ktory zrobi

to pierwszy wygrywa wszystkie

odkryte karty, a nastepnie uktada

je obrazkamiw dét pod swojg

talig.




Osiot i krowa to 2
zwierzeta z farmy. Gracz,
keory potozyt osiotka jako
pierwszy imituje dzwiek i

wygrywa 3 karty.

Jezeliw zabawie bierze udziat tylko 2 graczy i
na odkrytych kartach znajduje sie jedno dzikie
zwierze, a na drugiej zwierze z farmy, nic sie
nie dzieje. Kazdy gracz zabiera swojg kart i
wktada jg pod spdd talii. Jezeli jeden z graczy
pomyli sie (wyda dZzwiek nie nalezacy do
postaci na swojej karcie lub zrobi to gdy na
odwroéconych kartach nie ma dwoch tej samej
kategorii), wtedy oddaje po jeden karcie
kazdemu graczowi.
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Ryzyko zadlawienia.






