@ Wiek: 8-99 lat Liczba graczy: 2-4

@ Zawarto$¢: 48 kart (12 kart ,,ston”, 12 kart , lew’, 12
kart, hiena " i12 kart,,zebra”)

Cel gry: miec jak najwiecej punktéw na koniec gry.

@ Przygotowanie gry: Przetasowac i rozdac wszystkie
karty miedzy graczy.
Przebieg gry: Najmtodszy gracz zaczyna, wybiera
jedna ze swoich kart i ktadzie ja na Srodek stotu.
Nastepnie, kazdy z reszty graczy, po kolei w
kierunku wskazowek zegara ktadzie jedng ze swoich
kart.
Karty te musza byc z tej samej rodziny (stonia, lwa,
hieny lub zebry), co karta potozona przez pierwszego
graczalubkartg,,zebra”.
Jedli gracz nie ma ani karty zadanej rodziny ani
karty,zebra”, moze gra¢ dowolng kartg ktorg
wybierze.
Gdy wszyscy gracze wytoza karte, gracz majacy
wytozong najmocniejsza karte (z rodziny zadanej lub
karte, zebra”) wygrywa runde.
N.B.1Jeslijest remis miedzy karta zadanej rodziny,
akartg,zebra”, wredy runde wygrywa karta rodziny
zadanej.
N.B.2 Jedli grajaca karta nie jest ani karta rodziny
zadanej ani kartg ,,zebra” to nie wygrywa rundy,
niezaleznie od jej mocy.




Zwyciezca rundy zbiera karty i ktadzie je zakryte przed
sobg. Nastepnie, rozpoczyna nowsg runde ktadac nowa
karte na stole.

Karty, zebra" sg neutralne, ale niektére z nich majg

specjalnie moce:
‘ Na koniec rundy, wszyscy gracze wybieraja
e N | /edna ze swoich kart i daja ja sasiadowi po
swojej lewej stronie.
Na koniec rundy, wszyscy gracze wybieraja
—) Jjedna ze swoich kart [ dajq ja sasiadowi po
swojej prawej stronie.

Zakoficzenie gry:

Gdy nikt juz nie ma karty w dtoni, kazdy liczy swoje
punkty za pomoca gwiazdek umieszczonych na ich
wygranych kartach.

+jeden punkt za kazda zielong gwiazdke

-jeden punkt za kazda czerwona gwiazdke
Zwyciezcg jest gracz majacy najwiecej punktow.
Wariant gry dla dwéch graczy:

We dwojke, kazdy gracz otrzymuje 6 kart.

Nastepnie, kazdy gracz ktadzie naprzeciw siebie 9
przykrytych kart, pokrytych 9 kartami odkrytymi.

W swojej turze, gracz moze zagrac kartg ze swojej reki lub
jedna z 9 odkrytych kart potozonych naprzeciw niego. Gdy
tylko uzyje jednej z nich, bierze jedng odwrécong karte w
swoja dfon.

Karty specjalne,,zebra”: Gracze wybieraja karte ze swoich
dtoni lub karte wymieniona i dajg ja swojemu przeciwnikowi,
keory bierze jg dorgk.
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DJE co Ostrzezenie! Mafe elementy.






