Liczba graczy: 2-4

& zawartosé: 44 karty
40 kart ze zwierzetami (10 kart
"nagich”, 10 kart "wiochatych”,
10 kart "opierzonych", 10 kart
"ubranych”,
4 karty joker)

'ﬁf’ Celgry: pozbadz sie swoich kart jak najszybciej.

W Zasady gry: potasyj karty i rozdaj kazdemu
uczestnikowi po 11 kart. Pozostate karty nalezy p
odtozy¢ na bok. Pierwszy gracz wyktada karte ze é
swojej talii, obrazkiem do gory, a nastepnie
gtosno mowi do jakiej kategorii nalezy karta.

Pozostali gracze po kolei wyciagaja po jednej
karcie z talii i ktadg je, nie pokazujac innym, na
wylozonej karcie. Powtarzaja przy tym nazwe
zadanej przez pierwszego gracza kategorii.
Gracze moga mowic prawde lub blefowac! Karte
"joker" mozna uzy¢ do zmiany zadanej kategorii



(tutaj takze mozna blefowac) - wyktadajac
Jokera (lub karte udajgca Jokera) nalezy
gtosno powiedzie¢ na jaka kategorie zmienia
sie zadanie.

Jezeli ktorys z graczy nie wierzy w szczeroscé ?
innego uczestnika, moze powiedziec¢ :
"Pipolo!", w trakcie gdy ten wyktada swojg

karte. Karte "oskarzonego" nalezy wtedy

odwrocic:

- Jezeli gracz rzeczywiscie blefowat, musi
zebrac¢ wszystkie karty ze Srodka i dotaczy¢
do swojej talii

- Jezeli gracz mowit prawde, wtedy
uczestnik, ktory krzykngt "Pipolo!" zbiera
karty ze Srodka.

Gracz, ktory w poprzedniej rundzie zebrat é
talie ze $rodka - rozpoczyna gre, wyktadajac
karte obrazkiem do gory i mowi gtosno
nazwe jej kategorii.

Gra konczy sie wtedy, gdy jeden z graczy
pozbedzie sie wszystkich kart ze swojej talii.

yzyko zadlawienia.
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