Szkieletos

Wiek: od 7 lat
@ Tlos¢ graczy: od 2 do 4
@ Zawarto$é: 39 kart.

@ Cel gry: zrealizowac zestawienie kart od najmniejszej
do najwigkszej.

r

Przygotowanie gry : odiozyc¢ 6 kart. 1 (tyt karty szary)
pozostale karty (ty! karty bialy), nastepnie rozdac po jednej karcie
kazdemu graczowi (pozostate karty sg odfozone). Kazdy z graczy
dyskretnie podpatruje swoja karte i ktadzie ja przed soba ukrytym
rysunkiem do dotu. Ta karta nadaje kolor rodzinie kazdego gracza
(postaci z6tte, niebieskie lub czerwone).

Potasowac pozostale karty (kolorowy tyt karty) nastepnie
polozy¢ je w stosiku, odwrdcong strong, na Srodku stotu.

Przebieg gry : kazdy gracz ma za zadanie polozenie na
stole przed sobg karty w kolejnosci od najmniejszej do
najwiekszej. Najmlodszy gracz rozpoczyna, nastepnie

kolejka jest w kierunku wskazowek zegara.

Wedlug kolejnoéci, gracz odwraca pierwsza karte ze stosiku
ina zasadzie metody ,stop lub jeszcze”, moze wybrag, albo
zatrzymuje si¢ lub kontynuuje odwracanie kart.

* Jak tylko gracz odwrdci karte, ktora go interesuje, zatrzymuje
sie, pobiera te karte, kladzie ja w kolejnosci kart, jakie juz ma na
stole, zaslonieta, odwrdcong strong.

Ktadzie pozostate odwrécone karty pod stosik. Nastepnie
gra kolejny gracz.

® Jesli w czasie swojej gry, gracz odwréci 2 karty z tym
samym kolorem tla, jego kolejka zatrzymuje si¢. Wybiera
jedna z odwréconych kart i definitywnie eliminuje jg z gry.
Pozostate karty kladziemy pod stosik. Gracz nie moze wzigé
zadnej karty i kolejka przechodzi na kolejnego gracza.

NB: w trakcie tej fazy gry, nie wolno odlozy¢ definitywnie
karty o wartosci 12.

Koniec gry:

Gdy jeden z graczy bierze karte o wartosci 12, koficzy gra¢. Gra
konczy sie catkowicie, gdy wszyscy gracze dostali jedna karte
o wartosci 12 (przy 4 graczach, gra konczy sie, gdy 3 graczy
ma karte 12).

Gracze odwracajg swoje karty, ktore mieli zgromadzone przed
sobg, w takiej kolejnoci, w jakiej je potozyli.

Przechodzimy do liczenia punktéw.

Liczenie punktéw:

- 1 punkt za kazda karte ,casse” w kolejnosci wzrastajacej (7,
nastepnie 8...). Kart(y) jest eliminowana(e) z gry.

+1 ggnkt za lzaqu (}Qz]ostgig)lgr}:tg @28y

+ 1 punkt za kazda karte, ktora jest kolejng bezposrednio po
wezeéniejszej (2jest po 1, 3jest po 2...)

+ 1 punkt za kazda karte z postacig ze swojej rodziny (ten
sam kolor karty co jego karta 1).

Autor gry: Yann Dupont.
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