
Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-4 

Zawartość: 33 karty - 
32 karty, które można 
połączyć w pary 
oraz 1 karta
"Mistigri".

Cel gry: zakończyć grę bez karty 
"Mistigri" na ręce.

Zasady gry:
Grę rozpoczyna najmłodszy z graczy. 
Gramy w kierunku zgodnym  z ruchem 
wskazówek zegara.
Rozdaj karty graczom.
Gracze przyglądają się swoim kartom i 
sprawdzają czy można je połączyć w 
pary. Jeśli tak, układają przed sobą 
pary z kart i rozpoczyna się gra.



Gra zawiera małe elementy, które mogą być niebezpieczne dla małych dzieci.

Pierwszy gracz bierze przypadkową kartę z ręki 
gracza siedzącego po lewej stronie, jeśli może tę 
kartę połączyć w parę z którąś ze swoich kart, 
wówczas robi to i kładzie parę przed sobą. Jeśli 
nie, zatrzymuje kartę. Teraz ten gracz od którego 
poprzednik wyciągnął kartę bierze kartę od osoby 
siedzącej po jego lewej stronie itd. Wszystkie karty 
należy ułożyć w pary oprócz "Mistigri". Uważaj 
więc, aby nie została w twojej ręce!




