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0d 2 graczy

& Zawartosé: 36 kart

ﬁ’ Cel gry:
Odzyskac wszystkie karty w grze

Tagra "bitewna" zostata stworzona
specjalnie dla matych dzieci

Zasady gry:
Rozdajemy graczom wszystkie karty. Kazdy
z graczy uktada karty przed sobg w stosiku
grzbietem do gory. Gracze jednoczesnie
odkrywajg pierwszg karte z gory swojej talii i
ktada jg na srodku. Ten z graczy, na ktorego
karcie znajduje sie najwiekszy pies -
wygrywa i zabiera ,bitke".

Czasem zdarza sie, Ze gracze wyciagng

takg sama karte, wowczas musza powiedziec - -
Bata-Waf' i rozpoczaé "bitwe" miedzy soba. "‘L'
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Na swoich kartach ktadg nastepng karte
nie odkrywajac jej, nastepnie, ktadg trzecig karte
obrazkiem do gory. Wszystkie karty zabiera ten
z graczy, ktéry ma karte z najwiekszym psem.

Dzieci ktore nie umiejg jeszcze liczy¢ bardzo
tatwo odkryjg zasady porownujgc wielkosci
namalowanych na kartach psow.
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Zawiera mate elementy keére moga byé grozne dla matych dzieci.
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