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) Wiek: 6-99 lat

Liczba graczy: 4 - 6 graczy, w druzynach po 2 osoby
) Zawartosc: 56 kart
Przebieg gry:

Karty "postaci” prezentujg réznych kolorowych
bohateréw, kazdy z nich posiada imie:

Czerwony = Robert ¢ Niebieski = Betty
= ¢ Zielony = Greg
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¢ Gracz "A" wybiera karte postaci. Jego zadaniem jest pomdc

o SWojemu partnerowi odgadnqc )aklego bohatera wybrat. Zeby

o tego dokonac, nalezy uzy¢ kart "'min" i nasladowac gesty bohatera,
© ktory jest tego samego koloru co bohater na karcie "postaci”.

16 kart "postaci” 40 kart "min”

(tyt karty w kropki) (tyt karty w gwiazdki)

Przygotowanie gry: Podzielcie si¢ na 2-osobowe druzyny. Kazda

druzyna bedzie posiadac jednego gracza, ktory nasladuje miny

(gracz 'A") i drugiego, ktory zgaduje (gracz "B"). Potasujcie karty

o "min’, a nastepnie rozlézcie 10 odkrytych kart na $rodku stotu, tak

° aby by{y widoczne dla wszystkich graczy. Potdzcie pozosta{e karty
< zakryte na kupce z boku. Potasujcie karty "postaci', nastepnie

. polozae je na kupce po drugiej stronie.



o ]a.k grac: Gracze A wybierajg karte "postaci”. Kazdy z graczy
przyglqda sie swojej karcie, zapamietuje ja i odklada zakryta obok

o siebie. Ich partnerzy (gracze B) musza odgadna¢, ktéra postac

< zostala wybrana.
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o Kiedy wszystkie druzyny sa gotowe, gracze A zaczynaja

® nasladowa¢ miny i gesty prezentowane na kartach, znajdujacych
o sie na stole. Korzystaj tylko z kart o tym samym kolorze co ich

o postacie. Gracze A nasladuja miny i gesty, dopoki ich partner nie
< odgadnie whasciwego imienia postaci. Istnieje tylko jedna dobra
< odpowiedz.

o Gra zatrzymuje si¢ w momencie, gdy gracz B poda imi. Gracz A
©® odwraca karte postaci i sprawdza, czy odpowiedz byla

o prawidiowa.

.. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, druzyna zdobywa karte
< "postaci".

* Jesli odpowiedz jest nieprawidlowa:
oW grze z 2 druzynami: Druzyna, ktora si¢ pomylita, oddaje
< swojg karte "postaci'drugiej druzynie.

’ W grze z 3 druzynami: Druzyna, ktéra data zl odpowiedz,
< wstrzymuje swoja gre. Pozostate 2 druzyny kontynuuja runde.
o Gdy jednaz 2 druzyn poda wlasciwg odpowiedz, wygrywa karte.

® Jesli )edna 22 druzyn poda zly odpowiedz, oddaje swojg karte £
: "postaa pozostalej druzynie. 2

=
: Pozostale karty "postaci” nie biorg udziatu w dalszej grze. Karty .;g

o 'min" nalezy zebra¢ ze stolu i wymienic na 10 nowych. Gracze A
 zamieniaj si¢ rolami z graczami B. Rozpoczyna si¢ nowa runda.
« Koniec gry: Wygrywa druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 5

< kart "postaci”.

. Autor gry: Babayaga
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o Ostrzezenie. M





