Wiek: 4-99 m Liczba graczy: 2-5

Zawartos¢: 36 kart 18 kart A
18 kart z postaciami w ze szczegotami Q0
(z wycietymi cze$ciami) s -

g Cel gry: By¢ najszybszym z graczy, ktdry odnajdzie karte ze
szczegotami, ktdre naleza do postaci na karcie z otworami.

" ) Przygotowanie do gry: U6z 18 kart ze szczegotami
odkryte na $rodku stotu, formujac 3 rzedy po 6 kart. Stwérz
kupke, zakryta, sktadajaca sie z 16 kart z postaciami (2
karty z postaciami nalezy losowo odrzuci¢).

Jak grac: Jeden z graczy zostaje wybrany liderem. Bedzie on

odwracat karty z kupki podczas gry. Kiedy wszyscy gracze
beda juz gotowi, lider gry odwraca pierwszg karte na kupce i
upewnia sig, ze jest widoczna dla wszystkich. Wszyscy
gracze graja jednoczes$nie, szukajac karty ze szczegdtami na
stole, ktora pasuje do odwréconej karty z postacia. Pierwszy z
graczy, ktory mysli, ze odnalazt wiasciwa karte, wskazuje ja
palcem i krzyczy "Mam!".

Po tym gracz ktadzie karte z postacig na karcie ze
szczegdtami.

+ Jesli pasuje, gracz wygrywa
kompletng posta¢ (2 karty) i
ktadzie je przed soba.




+ Jesli karty nie pasuja,
nalezy odtozy¢ karte z
postacig obok kupki. Runde Q0
kontynuuje sie bez gracza, «*
ktdry sie pomylit.

Jak tylko gracz odnajdzie wiasciwg karte ze szczegotami,
zdobywa kompletng postac. Nalezy rozpocza¢ nowa runde.
Uwaga: jesli wszyscy gracze pomylg sie, karte z postacig
nalezy odtozy¢ zakrytg pod spdd pierwszej.

Lider gry czeka, az wszyscy beda gotowi i odwraca nowg
karte z kupki. Rozgrywka jest kontynuowana w ten sposab,
dopdki wszystkie karty z kupki nie zostang zdobyte.

Uwaga: To normalne, Zze na koniec gry na stole pozostang 2
karty ze szczegétami.

Koniec gry: Gra koriczy sie, kiedy skoficzg sig karty z
postaciami. Zwycigzcq zostaje gracz, ktdry zdobedzie
najwiecej kompletnych postaci.

Wariant: Zagrajcie na odwroét! UtdzZcie karty z postaciami na
$rodku stotu, a karty ze szczegdtami na kupce, zakryte.
Gracze prébujg dopasowac karty z postaciami do karty ze
szczegotami, ktdra zostata wiasnie odkryta. Pierwszy z graczy,
ktéry mysli, ze odnalazt wiasciwa karte, wskazuje jg palcem,
bierze i dopasowuje do karty ze szczegétami z kupki. Jesli
wybrat poprawnie, wygrywa obie karty. Jesli nie, odktada karte
z postacig, a gra toczy sie tak jak powyzej.
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