
Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-4 

Zawartość: 33 karty (16 par i 
1 karta Mistigri)

Cel gry: Zakończyć grę bez karty 
Mistigri na ręce. 

Zasady gry: Zaczyna najmłodszy z graczy. 
Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara. Rozdajcie karty. Gracze sprawdzają, 
czy mogą utworzyć pary z posiadanych kart 
na ręce. Jeśli tak, umieszczają je zakryte 
przed sobą. 
Można rozpocząć rozgrywkę. 

MISTI LOUPMISTI LOUP



Pierwszy z graczy zabiera losową kartę od swojego 
sąsiada po lewej stronie. Jeśli może utworzyć parę 
dzięki nowej karcie, kładzie tę parę przed sobą. 
Jeśli nowa karta nie pozwala stworzyć pary, 
zatrzymuje ją. Kolejka przechodzi na następnego 
gracza (tego, który oddał swoją kartę przed 
chwilą). Zabiera on kartę od swojego sąsiada z 
lewej strony. Itd. Wszystkie karty tworzą pary, za 
wyjątkiem karty Mistigri!! Trzeba więc uważać, 
aby nie zostać z nią na ręce...



Odkryj ponad 100 gier w naszej książeczce



Ponad 40 filmików prezentujących gry
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