BAZARQUATIR
@ 6-99 lat @ 2-4 graczy

Zawartos¢: 48 kart
11 kart z nurkiem +13 kart z ukwiatem
+12 kart z rekinem 12 kart z z6twiem

Cel gry: Zostac¢ graczem z najwieksza
liczba kart.

Przygotowanie do gry: Karty nalezy potasowac i
umiesci¢ na kupce, zakryte, na srodku stotu. Kazdy z
graczy bierze po 2 karty, tak aby inni nie mogli ich
zobaczy¢.

Jak gra¢: Zaczyna najmfodszy z graczy. Ktadzie
jedna lub dwie karty z reki, odkryte na srodku stotu.
Karty muszg sie stykac ze soba, pionowo lub poziomo.
Nastepnie gracz musi dobrac karty z kupki, tak by miec¢
na rece ponownie 2 karty. Kolejka sie konczy i
przechodzi na nastepnego

gracza.

Zasady ktadzenia kart

na stole:

1) Potozone karty nie moga
tworzy¢ wiekszego kwadratu niz
4x4.

2) Identyczne karty nie moga leze¢
w tym samym rzedzie lub kolumnie:




3/ Nalezy przestrzegac nastepujacych zasad:

Z6tw zjada ukwiat, rekin zjada 5 [ -]
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- Dlatego tez nie moga leze¢ obok siebie.

Tylko nurek moze leze¢ obok kazdej innej karty bez
zadnego zagrozenia.

Gracze moga zatem utworzy¢ rzad lub kolumne
zawierajaca nastepujace karty:

Rekin, ukwiat, nurek, zotw LUB ukwiat, rekin, nurek, zotw
LUB z6tw, nurek, rekin, ukwiat itd. (od lewa do prawa
lub odwrotnie lub z géry na dét lub odwrotnie).

Jesli podczas swojej rundy gracz nie moze potozy¢ ani
jednej ze swoich kart, moéwi: Bazarquatik! Poprzedni

gracz zabiera wszystkie karty utozone na stole do
tego momentu.

« Gracz, ktory nie moze umiescic swoich kart,
zatrzymuje je na rece i teraz bedzie w stanie potozy¢
przynajmniej jedna z kart.

Koniec gry:

Gra konczy sie kiedy kupka z kartami zostanie
skonczona i wszystkie karty zostang rozegrane.

Gracz, ktéry zgromadzi najwieksza liczbe kart,
wygrywa gre.
Autor gry: Jean-Jacques Derghazarian
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