AQUARUSH

) 6-99 lat m 2 -4 graczy

Zawartosc 54 karty
“ 5 sportow x 10 kart na sport + 4 karty z flaga

8 Cel gry: Zebrac jak najwiecej kart sportow.

O Przygotowanie do gry: Potasuj wszystkie karty i
utéz je na kupce na srodku stotu, zakryte

Wybierzcie losowo gracza rozpoczynajacego.
Jak gra¢: Kazdy z graczy w swojej rundzie
wykonuje nastepujace kroki:
>MUSI wylosowac karte z kupki i potozy¢ ja
odkryta na srodku stotu. Jesli karta z tym samym
sportem, zostata juz wylosowana, nowa karte
mozna potozy¢ na wierzchu.
> Nastepnie MOZE, jesli chce, zabrac wszystkie
karty tego samego sportu (catg kolumne) ze
srodka stotu. Wybrany sport moze sie rézni¢ od
wylosowanej karty. Nastepnie kolejka przechodzi
na gracza z lewej strony.




W  powyzszym przyktadzie, gracz wilasnie
wylosowat karte paddleboarding (w czerwonym
prostokacie), ktérg umiescit na wierzchu innej
karty z paddleboarding, ktéra juz znajdowata sie
na srodku stotu. W tym przypadku gracz ma 3

opcje:

. AI o zabiera wszystkie karty z paddleboarding,
- Albo zabiera wszystkie karty z kajakami,

« Albo nie zabiera nic i czeka na kolejng runde w
nadziei, ze obie kolumny rozrosna sie. Ryzykuje
jednak, ze inny gracz zgarnie mu je sprzed nosa.

Kiedy gracz wezmie cata kolumne kart, uktada je
na kupce przed soba.

/\ Kazdy z graczy moze zebrac tylko 1 jeden
sport podczas rundy.

Kiedy zostanie wylosowana karta z flaga, nalezy
ja potozy¢ odkryta na stole.

Koniec rundy

Runda dobiega korca, kiedy liczba odkrytych
kart z flaga rowna sie liczbie graczy. Kazdy z
graczy liczy zgromadzone przez siebie karty i
zapisuje swoj wynik. Nastepnie nalezy potasowac
karty i zacza¢ nowa runde.

Koniec gry:

Rozgrywka trwa 3 rundy. Po zakorczeniu 3 rundy
gracz, ktory zebrat najwiecej kart, wygrywa gre.
W przypadku remisu, nalezy rozegrac turniej
ponownie.
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