TERI TEROI

(699 lat
@ 2-4 graczy

@ Zawartos¢: 4 drewniane podstawki, 119 kart

@ Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory
odgadnie 3 karty.

Przygotowanie do gry: Kazdy z graczy bierze
drewniang podstawke na karte i kladzie ja
przed soba. Potasujcie karty i rozdajcie po 1 dla
kazdego gracza, tak aby byly niewidoczna dla
innych. Pozostale karty utézcie w formie kupki,
zakryte, na $rodku stotu.

Kazdy z graczy bierze swoja karte
i umieszcza ja na podstawce, tak
aby byta widoczna dla innych,
samemu nie patrzac co sie na niej
znajduje.

Jak gra¢: Wybierzcie gracza, rozpoczynajacego
gre.

Podczas swojej kolejki, gracz aktywny zadaje
zamkniete pytania (takie, na ktére mozna
odpowiedzie¢ "tak" lub "nie") innym graczom,
dotyczace jego karty.




Gdy gracz na podstawie uzyskanych
odpowiedzi domysli sie, co znajduje si¢ na jego
karcie, moze sprobowa¢ zgadna¢ na koniec
swojej rundy.

® Jesli odgadnat poprawnie: gracz zdobywa
karte.

Losuje nowg i umieszcza ja na podstawce.
Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

® Jesli odgadnat niepoprawnie: kolejka
przechodzi na nastgpnego gracza.

Podczas nastepnej rundy, gracze moga zadawa¢
nowe pytania i ponownie probowac zgadna¢, co
jest na ich kartach.

Koniec gry
Pierwszy z graczy, ktory zdobedzie 3 karty
wygrywa gre.






