PUICR PUICR

(599 lat
@ 2-4 graczy

Zawarto$¢: 40 pomaranczowych kart
(pokazywanie) 40 fioletowych kart (dzwieki)
40 zielonych kart (pokazywanie + dzwieki)

9 Cel gry: by¢ pierwszym z graczy, ktdry zdobedzie 10 kart

@ Zasady gry: Wszystkie karty nalezy utozy¢
zakryte na kupce na $rodku, pomiedzy graczami.
Zaczyna najmiodszy z graczy. Gra toczy si¢
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Pierwszy z
graczy pobiera karte i dyskretnie podglada co si¢
na niej znajduje. Teraz czas na przedstawienie
obiektu z karty za pomoca gestow lub dzwigkow,
tak aby inni gracze byli w stanie to odgadna¢
(moze by¢ kilka interpretacji dla tego samego
rysunku; Gracz przedstawiajacy decyduje, czy
stowo zaproponowane przez odgadujacych
pasuje do obrazka.

Kolor na karcie wskazuje, czy gracz musi uzy¢
tylko gestow (pomaraniczowe karty), dzwigkow
(fioletowe karty) lub gestow i dzwiekow (zielone
karty).




Jesli gracz odgadujacy odgadnie prawidtowe
hasto, gracz przedstawiajacy zdobywa karte.
Jesli nikt nie zdota zgadna¢ o jaki obiekt
chodzi, gracz przedstawiajacy odklada karte z
powrotem na spod kupki. Kolejka przechodzi
na nastgpnego gracza, ktory losuje karte i staje
si¢ graczem przedstawiajacym.

Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy okresli¢
liczbe potrzebna do wygrania gry, biorac pod
uwage wiek i mozliwosci graczy (np. 5 kart dla
szybkiej rozgrywki, 20 kart dla dtuzszej gry...)
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