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Wiek: 2,5-5 lat

@ Zawarto$é: 28 okragtych kart + 22 kwadratowe karty

@ Cel gry: Pozby¢ sie wszystkich swoich kart.

Pomoz wszystkim zwierzetom odnalez¢ swoje grupy!
Moga by¢ pogrupowane wedtug koloru lub gatunku.

Jak grac:
Potasuj kwadratowe karty i utéz je zakryte na kupce
na srodku stotu.

Potasuj okragte karty i podziel je pomiedzy graczy:

« po 10 kart dla kazdego z 2 graczy,

« po 9 kart dla kazdego z 3 graczy,

« po 7 kart dla kazdego z 4 graczy.

Kazdy z graczy ktadzie swoje karty odkryte przed soba.
Jesli pozostana jakies okragte karty, nalezy je usunac z

gry.

Zaczyna najmtodszy z graczy, odwracajac pierwsza z
kwadratowych kart i ktadzie ja obok.




o Jesli na karcie znajduje sig biate zwierzatko, gracz moze
sie pozbyc wszystkich swoich kart z tym zwierzatkiem, nie
wazne jakiego jest koloru.

-qa

« Jesli na karcie znajduje sie kolor, gracz moze sie pozby¢
wszystkich swoich kart ze zwierzeciem w tym kolorze, bez
wzgledu na to jakiego jest gatunku.

Jesli gracz nie posiada zadnej karty pasujacej do
wylosowanej kwadratowej, nie moze zagra¢ w tej rundzie, a
kolejka przechodzi na nastepna osobe.

Nastepny z graczy odwraca kolejna karte itd.

Uwaga: Kiedy nie ma juz kart w kupce, nalezy przetasowac
uzyte karty i stworzyc nowy stos.

Koniec gry:

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy pozbedzie sie wszystkich
okragtych kart. Ten gracz zostaje zwyciezca.

Autor gry: Babayaga
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