
Wiek: 2,5-5 lat    

 Zawartość: 28 okrągłych kart + 22 kwadratowe karty 

Cel gry: Pozbyć się wszystkich swoich kart.  

Pomóż wszystkim zwierzętom odnaleźć swoje grupy!
Mogą być pogrupowane według koloru lub gatunku. 

Jak grać:
Potasuj kwadratowe karty i ułóż je zakryte na kupce 
na środku stołu. 

Potasuj okrągłe karty i podziel je pomiędzy graczy: 

• po 10 kart dla każdego z 2 graczy,
• po 9 kart dla każdego z 3 graczy,
• po 7 kart dla każdego z 4 graczy.
Każdy z graczy kładzie swoje karty odkryte przed sobą. 
Jeśli pozostaną jakieś okrągłe karty, należy je usunąć z 
gry. 

Zaczyna najmłodszy z graczy, odwracając pierwszą z 
kwadratowych kart i kładzie ją obok. 

PL SELECT



• Jeśli na karcie znajduje się białe zwierzątko, gracz może 
się pozbyć wszystkich swoich kart z tym zwierzątkiem, nie 
ważne jakiego jest koloru. 

• Jeśli na karcie znajduje się kolor, gracz może się pozbyć 
wszystkich swoich kart ze zwierzęciem w tym kolorze, bez 
względu na to jakiego jest gatunku.

Jeśli gracz nie posiada żadnej karty pasującej do 
wylosowanej kwadratowej, nie może zagrać w tej rundzie, a 
kolejka przechodzi na następną osobę. 

Następny z graczy odwraca kolejną kartę itd. 

Uwaga: Kiedy nie ma już kart w kupce, należy przetasować 
użyte karty i stworzyć nowy stos.  

Koniec gry: 
Gra kończy się, kiedy jeden z graczy pozbędzie się wszystkich 
okrągłych kart. Ten gracz zostaje zwycięzcą. 
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