Lk, mIME

@ Wiek: 2.5-5lat

@ Zawarto§é: 30 kart zwierzat

g Cel gry: Pomoz zwierzatkom wrocic¢ do domu,
zachowujac sie jak ich mam

Mate zwierzatka sie zgubily. Szybko, pomdz
im wrécié do domu!

‘ Przebieg gry: Potoz 4 karty na stole,
posrodku stotu, obrazkami do gory.
Te zwierzatka sig zgubily. Wyjasnij dzieciom,
ze muszg pomoc im wréci¢ do domu. Aby to
zrobi¢, muszg zachowywac sie jak ich mamy.

Kum kum

Hau Hau

Zaczyna najmtodszy gracz. W tajemnicy wybiera
zwierze ze stotu, nie méwiac nikomu

ktoére .Nasladuje co moze moéwic, robic lub jedno i
drugie.




Pozostali gracze, wspotpracujac, probujg zgadnaé
0 jakie zwierze chodzi.

Kiedy gracz mysli, ze rozpoznat zwierze, mowi
na gtos (lub dla mtodszych dzieci wskazuje karte
ze zwierzeciem):

- Jedli zwierze jest wasciwe, moze is¢ do domu
do mamy. Karte usuwa sie ze stofu.

Nastepnie kolejny gracz wybiera zwierze

do nasladowania.

- Jesligracze nie odgadng z_w‘ier ecia, karta
ozostaje na stole. Nastepuje kolej innego gracza.
oze wybrac do nasladowania to samo [ubinne

Zwierze.

Uwaga: Przy pierwszej rozgrywce, najlepiej
wybra¢ dorostego jako gracza rozpoczynajacego.

Koniec gry:
Kiedy wszystkie zwierzatka znajda droge do domu
gracze wygrali gre!

Wariant dla starszych dzieci:
Gracze nie wspotpracujg ze soba, tylko rywalizuja.
Gracz, ktory najszybciej rozpozna zwierze
wygrywa karte.
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