Wiek: 2 - 5 lat

@ Zawarto§¢: 30 kart (18 par)

Q Cel gry: Zbierz jak najwiecej par

Zwierzeta szukajg swojego przyjaciela - pomdz im go znalezé!

Przebieg gry:

Potasuj karty i rozdaj kazdemu graczowi po 4. Gracze ktadg je przed
sobg obrazkami do gory.

Reszta kart zostaje utozona w stosik obrazkami do dotu.

Zaczyna najmtodszy gracz. Gra toczy sie wedtug wskazowek zegara.

Gracz w swojej kolejce podnosi karte i ktadzie jg przed sobg, obok
swoich kart. Nastepnie doktadnie przyglada sie swoim kartom oraz
kartom innych graczy. Dostepne sg trzy opcje:

1) Gracz moze stworzy¢ pare ze swoimi kartami. W takim przypadku

zabiera pasujacg karte i uktada je obok siebie na kupce jako
Jwygrane karty”.




2) Gracz moze stworzy¢ pare uzywajac jednej ze swoich kart i karty
innego gracza. W takim przypadku bierze karte innego gracza
oraz wtasng i umieszcza je obok siebie na stosie jako ,wygrane
karty”.
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Gra konczy sie, kiedy wszystkie pary zostang potaczone. Zwycieza e
gracz, ktéry ma najwiecej par

-
Gra stworzona przez Babayaga !
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