
FAMILY

Zaczyna najmłodszy gracz. Gra toczy się według wskazówek zegara. 

Gracz w swojej kolejce podnosi kartę i kładzie ją przed sobą, obok 
swoich kart. Następnie dokładnie przygląda się swoim kartom oraz 
kartom innych graczy. Dostępne są trzy opcje: 

1) Gracz może stworzyć parę ze swoimi kartami. W takim przypadku

zabiera pasującą kartę i układa je obok siebie na kupce jako 
„wygrane karty”.

 Zawartość: 30  kart (15 par)

Zwierzęta szukają swojego przyjaciela – pomóż im go znaleźć! 

Wiek: 2 - 5 lat

Cel gry:  Zbierz jak najwięcej par

 Przebieg gry:  
 Potasuj karty i rozdaj każdemu graczowi po 4. Gracze kładą je przed 
sobą obrazkami do góry. 
Reszta kart zostaje ułożona w stosik obrazkami do dołu.



2) Gracz może stworzyć parę używając jednej ze swoich kart i karty
innego gracza. W takim przypadku bierze kartę innego gracza 
oraz własną i umieszcza je obok siebie na stosie jako „wygrane 
karty”.

Gracz nie może stworzyć pary. Wówczas nic się nie dzieje.  3)  



FAMILY
Koniec gry:   
Gra kończy się, kiedy wszystkie  pary zostaną połączone.  Zwycięża 
gracz, który ma najwięcej par 

Gra stworzona przez Babayaga 




