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- Zasady gry: > rfﬁ?

Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktéry odtworzy 4 zwierzatka.

Przygotowanie do gry:

+ Umies$¢ drewniang plansze miedzy dwoma graczami.

» Umies¢ plansze w podstawce.

« Umies¢ ptytki ze zwierzatkami losowo w

przygotowanych otworach. Widoczne

powinny by¢ wytacznie gtowy zwierzat.

Jak grac:

« Zaczyna najmiodszy z graczy. Wyjmuje jedna ptytke, nie
obracajac jej: spoglada tylko na zwierzatko po widocznej
stronie.

Przeciwnicy moga zobaczyc drugg strone
wylosowanej ptytki.

Podczas swojej rundy, gracze widzg
zwierzatka, ktére sa zwrécone w ich strone,
nie wazne czyja jest kolej.

Gracze nie moga odwracac ptytek.

« Aktywny gracz spoglada na cata postac
zwierzatka: losuje kolejna plytke.

- Jedli gracz aktywny wylosowat
plytke z pasujacymi czesciami ciata:
wygrywa obie ptytki.

Usuwa je z planszy i ktadzie obok

siebie.

Moze zagra¢ ponownie.

- Jedli aktywny gracz wylosuje niewtasciwa
ptytke: nalezy odtozy¢ obie ptytki na plansze
w to samo miejsce.

Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Koniec gry:
Pierwszy z graczy, ktéry zdobedzie 8 ptytek (4 kompletne
zwierzatka), wygrywa gre.

T

Wariant: aby wydtuzy¢ gre, nalezy zwiekszy¢ liczbe par do zdobycia (5, 6 lub 7 par).
Zdecydujcie o liczbie par do wygrania przed rozpoczeciem gry.
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