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Zasady gry () gﬁ%\

Zawartos¢: 20 zetonOw z robaczkami, 40 kart, 2 szkicowniki i 2
otowki.

Gra dla 4 graczy. Jak grac: Podzielcie si¢ na dwie druzyny po 2 **@
graczy. Jeden z graczy rysuje, a drugi odgaduje. Gracz rysujacy b )
musi odtworzy¢ robaczka z zetonu, rysujac go tak szybko i tak SV
dokladnie jak to mozliwe, aby drugi gracz byl w stanie — A
odgadna¢, o ktorego robaczka chodzi.

Cel gry: By¢ pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie 10 kart.

Przygotowanie do gry: Podzielcie si¢ na dwie druzyny po 2 graczy. Kazda
druzyna sklada si¢ z gracza A, ktdry rysuje oraz gracza B, ktory odgaduje. Kazda
druzyna bierze jeden szkicownik i jeden otéwek. Roztdz 20 zetonéw z
robaczkami na $rodku stolu, tak aby byly widoczne dla wszystkich graczy.
Potasuj karty i potdz je zakryte na kupce, obok zetonéw z robaczkami.

Jak grac: Kazdy z graczy decyduje kto bedzie graczem A w pierwszej rundzie.
Gracze A losuja po jednej karcie. Oboje patrza na karty, ktore wylosowali,
zapamietuja je i odkladaja obok, zakryte. Uwaga: Gracze B nie moga podgladac
kart wylosowanych przez graczy A.

Kiedy obie druzyny s gotowe, gracze A zaczynajg w tym samym czasie rysowaé
robaczki, takie jak na wylosowanych kartach.

Uwaga: Gacze A moga podglada¢ wylosowane karty podczas rysowania,
pamietajac, aby gracze B nie byli w stanie ich zobaczy¢.



W tym samym czasie gracze B staraja si¢ odnalez¢ zeton z robaczkiem na stole,
ktory pasuje do rysunku tworzonego przez ich gracza A.

Gdy tylko gracz B uzna, ze znalazl robaczka namalowanego przez gracza A,
moéwi glosno "ROBAK" i wskazuje wybrany Zeton.

Gracz A sprawdza, czy odpowiedz jest prawidtowa.

- Jesli zeton jest wlasciwy: Super! Druzyna zdobywa wylosowang przez gracza
A karte i kladzie ja przed soba. Druzyna przeciwna wktada swoja karte z
powrotem na dno kupki.

- Jesli robak jest nieprawidtowy: pech! Druzyna musi odda¢ karte wylosowana
przez gracza A, druzynie przeciwnej, ktora kladzie ja przed sobg jako swoja
karte zwycieska. Druzyna przeciwna odktada wylosowang przez siebie karte
na koniec kupki.

Gracze A i B zamieniaja si¢ rolami i rozpoczynaja nowa runde.
Uwaga: Robaczki majg rézne ksztalty, wzory, liczbe oczu i nég. Spraw, aby twoje
rysunki byly efektywne, rysujac wladciwe ksztalty, wzory, liczbe nég i oczu, aby

mie¢ pewnos$¢, ze twdj kolega z druzyny nie popelni btedu.

Koniec gry: Wygrywa druzyna, ktéra w sumie zdobedzie 10 kart.

Wariant gry dla 3 lub 5 graczy:
W kazdej rundzie 1 gracz rysuje, a reszta konkuruje ze sobg, szukajac wlasciwego Zetonu z
robaczkiem.

Gracz rysujacy bierze karte z kupki i zaczyna rysowac robaczka, ktory widnieje na obrazku.
Reszta graczy probuje odnalez¢ robaczka wéréd zetonow roztozonych na srodku stotu.
Gdy tylko ktorys$ z graczy uzna, ze znalazt wlasciwy zeton, krzyczy "ROBAK" i wskazuje na
wybrany Zeton.

- Jedli poprawnie wskazat zeton: dobra robota! Gracz losujacy i gracz, ktéry odnalazt
robaczka, zdobywaja po karcie (Gracz rysujacy wygrywa karte, ktora wziat z kupki, a gracz
ktéry odgadnat prawidlowego robaczka, bierze karte z kupki.)

- Jesli gracz odgadujacy sie pomylil: to pech! Gracz, ktéry niepoprawnie wskazat robaczka,
nie moze gra¢ do konca rundy. Gracz rysujacy wraz z resztg graczy kontynuuja gre.

Jesli nikt nie odnajdzie wlasciwego zetonu z robaczkiem, nikt nie zdobywa karty i jest ona
odrzucona z gry.

Koniec gry: Jesli w grze znajduje sie 3 graczy, gra konczy sie w momencie gdy
wszyscy gracze beda w roli gracza rysujacego 5 razy. Jesli w grze znajduje sie 5
graczy, gra konczy sig, kiedy wszyscy gracze beda w roli rysujacego 4 razy.
Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwigcej kart.

Autor gry: Babayaga
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