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+ 1 plansza z 3 drazkami
+ 6 krazkdw w réznych
Przesunac wieze na wskazany rozmiarach
drazek, respektujac zasady
wykonywania ruchow.
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« Umies¢ krazki tak jak pokazano na obrazku, umieszczajac je na
drazku oznaczonym ponizszym symbolem:

« Przesuwaj krazki jeden po drugim, dopdki nie utworzysz identycznej
wiezy na drazku numer 3, pamietajac o zasadach przektadania krazkéw:




ZASADY PRZEKELADANIA KRAZKOW:

« Krazki nalezy przektadac jeden po drugim. Nie mozna przektadac wiecej
niz jednego krazka za jednym razem.

« Krazek mozna wiozy¢ na:
- pusty drazek,
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- lub na wierzch krazka o wiekszej $rednicy. Krazka nie mozna

potozy¢ na innym, mniejszym krazku.
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Rozwiqzania znajdujq sie ponizej.




24



2%



26



& &

a2k an k.

2



28



29



30



DONNEZ NN o S @

ou
DO (@RYY nassociATION  MAGASIN  DECHETERIE

Adresses sur quefairedemesdechets.fr





